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осуществлять операции над ними, а также проводить 
измерения геометрических величин. Динамический 
наглядный механизм «1С:Математического конструк-
тора» предоставляет не только возможность творческой 
манипуляции с объектами, но и полнофункциональную 
среду для конструирования и решения задач [1].

Интерактивная творческая среда предоставляет 
мне, как учителю, широкие возможности для внедре-
ния в преподавание математики деятельностного под-
хода, основанного на включении в учебный процесс 
элементов эксперимента и исследования. При про-
ведении математических экспериментов, фиксации 
и анализе их результатов у учащихся развиваются 
умения видеть, формулировать и понимать математи-
ческие закономерности, делать выводы. Эти умения 
существенно влияют на успешность усвоения учебного 
материала, повышение мотивации обучения и степень 
эмоциональной вовлеченности в процесс познания.

По мнению психологов, одним из ведущих кри-
териев математического развития личности является 
уровень развития пространственного мышления, 
который характеризуется умением «увидеть» гео-
метрический образ по его словесному описанию или 
графическому изображению, мысленно изменить 
пространственное положение объекта, представить 
его проекции или сечения.

Вместе с  тем проблема создания условий для 
формирования пространственных представлений 

Характерной особенностью развития современного 
школьного образования является непрерывный поиск 
эффективных форм и методов обучения, путей совер-
шенствования образовательного процесса в целом. Это 
связано с повышением требований, предъявляемых 
к выпускникам школ, способным грамотно и эффек-
тивно действовать в высокоразвитой информационной 
среде, умеющим адаптироваться в постоянно изме-
няющихся условиях современного общества.

Решению этой проблемы способствует внедрение 
в  учебный процесс информационных технологий, 
являющихся эффективным средством управления 
познавательной деятельностью и формирования про-
странственных представлений обучающихся [4].

Поиск эффективных, педагогически оправданных 
форм применения информационных технологий на 
уроках математики привел меня к использованию ин-
терактивной творческой среды «1С:Математический 
конструктор».

Возможности, которыми обладает данная про-
граммная среда, позволяют расширить дидактиче-
скую и методическую базу по предмету «Математи-
ка», облегчить подготовку к проведению урока, по-
высить эффективность учебного процесса, улучшить 
результативность работы.

Являясь достаточно простым в освоении, «1С:Мате
матический конструктор» позволяет создавать каче-
ственные, легко варьируемые и редактируемые чертежи, 
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учащихся — одна из сложных проблем методики 
обучения математики. Несмотря на важную роль, 
которую играют пространственные представления, 
сформированность их у выпускников школ находит-
ся на остаточно низком уровне [3].

Поэтому я стремлюсь уже с пятого класса раз-
вивать у учащихся пространственное мышление как 
разновидность образного, а  также уделяю особое 
внимание формированию математической компетент-
ности с применением средств ИКТ.

В соответствии с психологическими особенностями 
детей этого возраста большая роль в  изучении 
геометрического материала отводится практической 
деятельности, эксперименту. В  этом направлении 
использование на уроке интерактивной творческой 
среды «1С:Математический конструктор» позволяет 
создать принципиально новые возможности для 
организации усвоения геометрического материала.

Творческая компьютерная среда позволяет не 
только обогатить изучаемое математическое содер-
жание за счет заранее подготовленных моделей по 
конкретным вопросам учебной программы, но и обе-
спечить новые активные формы и способы овладения 
материалом курса геометрии. Этому способствуют 
интуитивно понятный интерфейс, возможность реше-
ния задач на интерактивных моделях- иллюстрациях 
и моделях- заданиях, в которых ученик должен дать 
ответ на четко поставленный вопрос. Возможность 
довести решение любой учебной задачи до конца за 
счет запрограммированной подсказки, пояснения или 
пошаговой презентации позволяет устранить одну 
из важнейших причин отрицательного отношения 
к учебе — ситуацию неуспеха, обусловленную непони-
манием сути проблемы или пробелами в знаниях.

Эффективность применения интерактивной 
творческой среды «1С:Математический конструк-
тор» рассмотрим на примере урока открытия 
новых знаний на тему «Понятие о сечении много-
гранника» в шестом классе с использованием мо-
бильного компьютерного класса. Являясь звеном 
в системе учебной работы, данный урок органически 
связан с предыдущим уроком по теме «Многоуголь-
ники» и подводит к последующему занятию. Мето-
дические приемы, которые используются на уроке, 
подчиняются задаче полного усвоения программного 
материала, подлежащего проработке на данном за-
нятии.

Каждый этап работы на уроке связан с последую-
щим и постепенно подводит к разрешению единой 
цели урока: созданию условий для формирования 
у обучающихся представления о сечении многогран-
ника плоскостью и овладению основными общими 
принципами построения сечений многогранников.

Применение «1С:Математического конструктора» 
на различных этапах учебного процесса способству-
ет эффективному решению задач урока, позволяет 
создать среду, которая стимулирует интерес и лю-
бознательность учащихся, активизирует их познава-
тельную деятельность, повышает результативность 
учебного процесса.

В соответствии с дидактическими целями данно-
го урока «1С:Математический конструктор» исполь-
зуется на этапах: актуализации, открытия новых 
знаний, оперирования знаниями в новой ситуации.

С целью актуализации знаний о  свойствах 
многоугольников и многогранников шестиклассни-
кам предлагается, работая в парах, разбить геометри-
ческие фигуры на группы и назвать их. При выполне-
нии задания обучающиеся манипулируют моделями, 
созданными учителем заранее в «1С:Математическом 
конструкторе». Наглядно продемонстрировать пра-
вильность выполнения задания помогает интерак-
тивная доска в интерактивном режиме. Выявленные 
в ходе работы затруднения позволяют обучающимся 
зафиксировать проблему, выйти на цель деятельности 
и обозначить тему урока.

Групповая и парная работа усиливает мотива-
цию деятельности детей, направленную на открытие 
новых знаний, позволяет организовать взаимопровер-
ку и самооценку учебной деятельности. Появляются 
возможности сотрудничества при моделировании 
и решении исследовательских задач.

Для формирования пространственного мышления 
учащихся при изучении данной темы интерактивные 
задания и трехмерные модели играют особую роль. 
И в этом случае «1С:Математический конструктор» 
предоставляет широкие возможности. Учащиеся 
могут не только видеть и изучать пространственную 
структуру трехмерного объекта, но и, меняя режим 
отображения модели, выбирать, например, опти-
мальное положение изображения для решения за-
дачи и проверять правильность выполнения задания, 
взглянув на конструкцию с разных сторон.

Инструменты динамической геометрии дополня-
ют работу с чертежом на бумаге, поэтому построения 
традиционными и интерактивными инструментами 
проводятся параллельно. При такой организации 
занятия кроме практических навыков в построении 
чертежей происходит активное развитие простран-
ственных представлений учащихся.

Применение конструкторской среды позволяет 
включить в урок творческие, исследовательские за-
дания, а также задания на создание изображений раз-
личного уровня сложности. Все это способствует эф-
фективному усвоению школьного курса математики, 
развитию пространственного мышления и творческих 
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способностей обучающихся, а  четкость и  аккурат-
ность чертежей развивает эстетический вкус.

На этапе открытия новых знаний «1С:Матема
тический конструктор» служит инструментальной 
средой для самостоятельной работы на уроке. 
Учащиеся проводят небольшие исследования, что 
позволяет подойти к изучению и усвоению базовых 
понятий геометрии не через заучивание материала, 
а путем наглядного опыта. Работая с интерактивной 
моделью, содержащей изображение (ортогональную 
проекцию) куба [2], шестиклассники строят простей-
шие сечения куба и определяют их вид; рассматри-
вают полученную модель в разных проекциях.

Появляется возможность по- новому ставить и ре-
шать задачи на построение в пространстве, причем 
проверка правильности решения обеспечивается 
самой возможностью взглянуть на конструкцию 
с разных сторон.

На этапе оперирования усвоенными знания-
ми в  новой ситуации обучающиеся выполняют 
практическую работу в конструктивной среде. 
Моделируя и наблюдая за процессом изменения фор-
мы сечений, учащиеся могут выделить характерные 
признаки объектов, установить закономерности, 
сделать обобщения и самостоятельно выдвинуть ги-
потезу о наибольшем числе сторон многоугольника, 
полученного в сечении многогранника плоскостью.

При конструировании урока с использованием 
«1С:Математического конструктора» появляется 
возможность реализовать условия дифференциро-
ванного обучения различными способами, предо-
ставляя обучающемуся свободный выбор как темпа 
выполнения задания, так и его глубины.

Выполнение интерактивных заданий побуждает 
учащихся к  активной мыслительной деятельности, 
к попытке самостоятельно ответить на поставленные 
вопросы, поддерживает интерес к изучаемому материа-
лу, активизирует внимание обучаемых. В ходе решения 
конструктивных заданий создаются условия для при-
обретения обучающимися опыта математического мо-
делирования, совершенствуются умения использовать 
компьютерные технологии в качестве инструмента для 
достижения учебных целей. Выполнение заданий с ис-
пользованием «1С:Математического конструктора» на 
интерактивной доске и ноутбуках чередуется с работой 
в тетради. Это позволяет снизить нагрузку на глаза 
и способствует эффективному закреплению материа-
ла, оперативному контролю знаний учащихся. Смена 
видов деятельности и возможность применения своих 
знаний в практической работе активизируют внимание 
учащихся в течение всего урока, и как следствие повы-
шается успешность усвоения учебного материала.

Эффективным средством для учета интересов 
и способностей школьников является дифференци-
рованное домашнее задание, которое направлено 
на закрепление и проверку знаний, на дальнейшее 
изучение нового материала с выходом на исследо-
вательскую или проектную работу. Для выполне-
ния домашней работы рекомендую использовать 
коллекцию интерактивных моделей, созданных 
в «1С:Математическом конструкторе» и находящих-
ся в свободном доступе [2].

По итогам проведения данного урока в  сред-
ней общеобразовательной школе № 4 г. Пыть-  Ях 
96 % обучающихся на этапе рефлексии в листах 
самоанализа отметили не только успешность реше-
ния заданных стереометрических задач, но и удо-
влетворенность работой с  «1С:Математическим 
конструктором», позволившим им проявить свою 
самостоятельность и творчество.

Диагностические работы, которые проводились 
в течение трех лет систематического использования 
интерактивной творческой среды «1С:Математический 
конструктор» в учебном процессе, позволили выде-
лить следующие педагогические эффекты:

•	 повышение уровня математической под-
готовки: развитие у  учащихся логического, 
эвристического, алгоритмического и простран-
ственного мышления;

•	 положительная динамика личностного раз-
вития: навыков самоконтроля, рефлексии;

•	 готовность обучающихся самостоятельно при-
менять полученные знания в  практической 
деятельности, в решении творческих и иссле-
довательских заданий.
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