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Аннотация
В статье актуализируется необходимость использования многофункциональных, гибких онлайн-платформ для содействия 

образовательной деятельности, в частности, для дисциплины «Машинное обучение». Описаны основные характеристические 
черты дисциплины «Машинное обучение», преподавание которой реализуется с помощью задачного подхода через написание 
программных кодов на языке программирования, в качестве которого выбран интерпретатор Python 3 со связкой библиотек 
NumPy, Pandas, Matplotlib и Seaborn для обработки и визуализации данных. Непосредственно для машинного обучения задей-
ствуется библиотека Scikit-learn. В дополнение к интерпретатору Python 3 задействованы средства набора программного кода, 
а именно: кроссплатформенная среда разработки PyCharm Community и веб-приложение с открытым исходным кодом Jupyter 
Notebook. Оценивается потенциал образовательных многофункциональных, гибких онлайн-платформ, включающих в себя кон-
структоры открытых онлайн-курсов для содействия обучению студентов. Выделены самые упоминаемые онлайн-платформы, 
проведен анализ их функционала, касающегося размещения материала по программированию и машинному обучению в раз-
личных форматах отечественных и зарубежных научных публикаций. На основании анализа функционала выделена, разобрана 
и обсуждена группа потенциальных основных требований к образовательным платформам при обучении программированию 
в рамках дисциплины «Машинное обучение».
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Abstract
The article actualizes the need to use multifunctional flexible online platforms to promote educational activities, in particular the 

discipline “Machine Learning”. The main characteristic features of the discipline “Machine Learning” are described, the teaching of 
which consists in a task-based approach through writing program codes in a programming language, which is the Python 3 interpreter 
with a bundle of libraries selected: NumPy, Pandas, Matplotlib and Seaborn for data processing and visualization. The Scikit-learn 
library is used directly for machine learning. In addition to the Python 3 interpreter, coding tools are involved, namely: the PyCharm 
Community cross-platform development environment and the Jupyter Notebook open source web application. The potential of educational 
multifunctional flexible online platforms including designers of open online courses to facilitate independent learning of students is 
evaluated. According to the versions of various domestic and foreign scientific publications, the most mentioned online platforms are 
identified, their functionality regarding the placement of material in the fields of programming and machine learning was analyzed. 
Based on the analysis of the functional, a group of potential basic requirements for educational platforms in teaching programming 
within the discipline “Machine Learning” was identified, analyzed and discussed.
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1. Введение

Современные образовательные платформы, 
включающие в  себя конструкторы открытых он-
лайн-курсов, способствуют как обучению на основе 
запросов, так и  независимому обучению студентов 
вузов, поскольку облегчают взаимодействие между 
преподавателем и учащимися. Преподаватель имеет 
возможность распределять задания, устанавливать 
дедлайн подачи выполненных заданий, следить за 
успеваемостью учащихся и организовывать учебную 
работу с учетом персонализации и персонификации 
процесса обучения. Доступные платформы поощря-
ют студентов учиться в любом месте и в любое время 
с помощью компьютеров, планшетов или смартфо-
нов. Свободно владея цифровыми технологиями на 
бытовом уровне, являясь «цифровыми аборигенами» 
и используя привычные средства на занятиях, совре-
менные учащиеся демонстрируют высокий уровень 
заинтересованности. Для профессионального пер-
сонализированного развития студентов необходим 
динамический подход к образовательному процессу, 
который позволяет обеспечить адаптивное содер-
жание, адаптивную последовательность действий 
и адаптивную оценку успешности обучения [1].

В 2022 году в  Российском государственном пе-
дагогическом университете им. А.  И.  Герцена ор-
ганизовано пилотное исследование по организации 
электронной поддержки обучения ряду дисциплин, 
которые предусматривают автоматическую проверку 
решенных студентами задач по программированию. 
Исследование проводится на примере дисциплины 
«Машинное обучение». Необходимо, опираясь на 
специфику содержания курса, выработать опреде-
ленные требования, которые позволят эффективно 
организовывать образовательный контент и управ-
лять им. Лишь немногочисленные платформы 
онлайн-обучения позволяют преподавателям не 
только создавать материалы для поддержки обу
чения студентов и  обмениваться такими матери-
алами, но также предоставлять учебные задания, 
помогающие практиковать использование языка 
программирования. Выделим наиболее подходящие 
онлайн-платформы для осуществления учебного про-
цесса, связанного со студенческими активностями 
в области программирования в рамках дисциплины 
«Машинное обучение».

2. Анализ дисциплины 
«Машинное обучение»

Современная мировая практика высшего обра-
зования предполагает обязательную организацию 
дистанционной поддержки обучения с  активным 
использованием смешанных форм обучения [2]. 
Одной из дисциплин по направлению «01.03.02. 
Прикладная математика и  информатика, уровень 
бакалавриата» в РГПУ им. А. И. Герцена (в модуле 
«Компьютерное обучение») является дисциплина 
«Машинное обучение» [3].

Цель изучения дисциплины состоит в развитии 
компетенции по использованию естественнонауч-
ных и математических знаний для ориентирования 
в современном информационном пространстве через 
овладение системой знаний и  умений, связанных 
с особенностями математических способов представ-
ления и обработки информации.

В качестве основного подхода при преподавании 
выступает задачный подход. Одной из мировых 
практик реализации этой дисциплины является ре-
шение задач машинного обучения через написание 
программных кодов на языке программирования, 
в качестве которого выбран Python 3 [4, 5]. Этот язык 
имеет более низкий порог вхождения по сравнению 
с иными языками программирования. Уже имея не-
которые базовые знания в области названного языка, 
студенты смогут быстрее включиться в процесс ос-
воения дисциплины, так как не будут перегружены 
вводным освоением синтаксиса и лексики языка.

Для обработки и  визуализации данных в  об-
ласти машинного обучения задействована связка 
библиотек: NumPy, Pandas, Matplotlib и Seaborn. По 
умолчанию они отсутствуют в Python 3, но их можно 
дополнительно загрузить из открытых хранилищ 
и установить.

Кроме самого Python 3, который в своей базовой 
версии является интерпретатором, надо привлечь до-
полнительные средства набора программного кода — 
кроссплатформенную среду разработки PyCharm 
Community и  веб-приложение Jupyter Notebook 
с  открытым исходным кодом, которое можно ис-
пользовать для создания документов, содержащих 
живой код, уравнения, визуализации и текст, и для 
обмена такими документами. Конечно, вся реали-
зация возможна лишь с одним интерпретатором, но 
это происходит в ущерб производительности, так как 
перечисленные выше средства призваны помогать 
(и тем самым ускорять) набор кода и его отладку.

Содержание обучения дисциплине «Машинное 
обучение» детализировано в таблице 1. Предусмотре-
ны лекционные (18 часов) и практические занятия 
(18 часов), а  также интенсивная самостоятельная 
работа обучающихся (36 часов).

Стоит заметить, что машинное обучение не состо-
ит лишь из темы № 4 (см. табл. 1), ибо в подавляющем 
большинстве случаев необходимы предварительная 
обработка данных с  последующей визуализацией, 
позволяющие существенно увеличить качество 
итогового результата [6]. Невозможно осуществить 
предварительную обработку данных без специализи-
рованных средств, которыми в данном случае явля-
ются Jupyter Notebook и библиотеки, перечисленные 
в теме № 3 (табл. 1). Нельзя осознанно применить 
перечисленные в последнем предложении средства 
без знания фундамента, то есть синтаксиса языка 
программирования Python 3 (темы № 1 и № 2 в та-
блице 1). В итоге можно сделать вывод, что машинное 
обучение — это не только математически доказанные 
алгоритмы, но и средства, способные эти алгоритмы 
реализовать.
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Познавательная активность на практических 
занятиях обеспечивается рациональным сочетани-
ем словесных, наглядных и практических методов 
обучения, работой с  различными источниками 
информации, решением познавательных и практи-
ко-ориентированных задач из предметной области 
«Машинное обучение». Задача дисциплины — на-
учить создавать освоенную модель на доступных 
данных, целью которой является осуществление 
прогнозирования по вопросу, который определен 
в задании. Дисциплина реализуется только на одном 
направлении подготовки, а  именно «Прикладная 
математика и  информатика», что позволяет адап-
тировать содержание к  уровню подготовленности 
учащихся в  области математики и  информатики. 
Важно отметить, что дисциплина рассчитана на 
студентов 3-го курса академического бакалавриата 
с профильным уровнем подготовки в области при-
кладной математики и информатики.

До изучения дисциплины «Машинное обучение» 
студенты имели опыт работы с языком программи-
рования Python 3. Использовали его для написания 
известных базовых алгоритмов (бинарный поиск, 
сортировка слиянием, сортировка вставками, алго-
ритм Хаффмана и т. д.) и структур данных (массив, 
связный список, стек, очередь и  т. д.) по соответ-
ствующей дисциплине. Нельзя не отметить, что при 
этом им требовались элементарные знания Python 
3 на уровне создания переменной и  применения 
встроенных структур данных из built-in. Таким об-
разом, знаний синтаксиса было недостаточно для 
машинного обучения.

Кроме того, студенты имели первоначальные све-
дения по предварительной обработке данных благо-
даря прохождению дисциплины «Интеллектуальный 
анализ данных», освоили обучение моделей в Weka 
(k-ближайших соседей, k-среднее, классификация 

текстов и наивный байесовский алгоритм) и их даль-
нейшую визуализацию, но в  основном применяли 
лишь выборочные метрики оценки качества моделей, 
так как эти задачи не являлись ключевыми.

Как уже было отмечено, в рамках дисциплины 
«Машинное обучение» все виды учебной деятельно-
сти организуются при поддержке образовательной 
онлайн-платформы, которая позволяет практико-
вать язык программирования, в  данном случае  — 
Python 3.

3. Анализ платформ

С 2019  года мир образования фактически по-
всеместно перешел на смешанную форму обучения, 
что было связано с пандемией COVID-19 и цифровой 
трансформацией образования. Это потребовало раз-
работки систем электронной поддержки и  сопро-
вождения практически для всех дисциплин. Стоит 
отметить, что при организации дистанционной под-
держки специфика содержания самой дисциплины 
и  особенностей контингента учащихся позволяют 
применять различные современные методы анали-
за данных, осваиваемых студентами. Результаты 
этого анализа при правильной трактовке позволяют 
скорректировать учебный контент и  организацию 
самостоятельной работы студентов с учетом ее пер-
сонализации [3].

В последнее время массовые открытые онлайн-
курсы (МООК) стали популярными из-за их доступ-
ности и  масштабности. Эффективность МООК для 
изучения программирования была доказана про-
дуктивностью использования курсов по различным 
языкам программирования, таким как Java, Visual 
Basic, Haskell и многим другим [7–10].

При выборе образовательной платформы веду-
щим становится требование автоматической про-

Таблица 1 / Table 1

Содержание дисциплины «Машинное обучение» с указанием тем и часов
The content of the discipline “Machine learning” with topics and hours

№ темы Название темы с кратким содержанием Кол-во часов

1 Основы Python 3 в среде PyCharm Community:
•  стандартные структуры данных;
•  пространства имен и области видимости;
•  функции

18

2 Стандартная библиотека Python 3:
•  библиотека collections;
•  библиотека functools;
•  библиотека itertools

18

3 Библиотеки Python 3 для обработки данных и их визуализации в Jupyter Notebook:
•  библиотека numpy;
•  библиотека pandas;
•  библиотека matplotlib;
•  библиотека seaborn

18

4 Машинное обучение на обработанных данных. Классическое обучение с учителем и без. 
Ансамблевые методы:
•  библиотека Scikit-learn

18
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верки кода на одном из языков программирования. 
Оно является ключевым для дисциплин, в  рамках 
которых студенту необходимо написать программ-
ный код. На курсах с аудиторией в несколько сотен 
тысяч человек оценивание результатов работы пре-
подавателем или даже группой преподавателей не-
возможно, хотя бы по причине отсутствия дедлайна: 
в любой момент могут появиться новые слушатели, 
рассчитывающие на полный функционал.

Под автоматической проверкой кода на одном 
из языков программирования понимается соот-
ветствие шаблону или прохождение всех тестов. 
Благодаря такому подходу возможно сэкономить 
преподавательское время на тестирование студентов. 
При желании преподаватель всегда может лично 
обратиться к  решениям отдельных студентов для 
самостоятельного анализа.

Особенности дисциплины «Машинное обучение» 
учитывались также в  рамках автоматизированной 
проверки программного кода, написанного студен-
тами. В данном случае надо выйти за границы сопо-
ставления ответа, предоставленного программой сту-
дента, с шаблонным вариантом. Обученная модель 
при одних и тех же входных данных, но различных 
параметрах может генерировать разные результаты 
(например, из-за кросс-валидации). В таком случае 
в  качестве ответа бралось среднее значение по од-
ной из метрик оценки качества обученной модели 
(например, можно использовать cross_val_score из 
библиотеки scikit-learn). Принимался во внимание 
образовательный характер решения задач, поэтому, 
естественно, данные для обучения подбирались та-
ким образом, чтобы решения студентов проходили 
обозначенный порог при должной калибровке пара-
метров модели.

Второе требование — открытость онлайн-кур-
сов — проявляется не только в свободной записи с це-
лью получения знаний, но и в возможности выбрать 
область размещения собственных материалов. Это 
удобно для преподавателей, которые проектируют 
курсы указанного выше типа, но не работают в орга-
низации, готовой заключить контракт с платформой, 
имеющей средства проверки программного кода.

Третье требование  — независимость от пар-
тнерства  — позволяет создателю курса не про-
ходить череду шагов для установления контакта 
с владельцами интересующей его платформы. В не-
которых случаях такая процедура может занимать 
продолжительное время или же вообще завершаться 
неудачей. Это требование не является существенным 
в  случае заблаговременного обращения и наличия 
средств для заключения партнерства.

Открытый доступ к  размещенным мате-
риалам для каждого желающего  — это четвертое 
и  прозрачное требование к  платформе. Сегодня 
многие различные веб-приложения предоставляют 
свои ресурсы на основе ограниченного количества 
личных данных, то есть регистрация происходит, 
как правило, только при помощи указания адреса 
электронной почты.

Современным направлением в обучении на любом 
этапе образования является адаптивность матери-
ала, управления и анализа результатов обучения 
под конкретного учащегося. Некоторые из продви-
нутых онлайн-платформ имеют в своем функционале 
возможности для адаптивного обучения. Под адап-
тивностью мы будем понимать отслеживание актив-
ностей пользователя и построение образовательного 
маршрута, лучше других соответствующего уровню 
подготовки учащегося.

Кроме всего перечисленного, нужно добавить 
пятое требование  — гибкость платформы. Под 
гибкостью будем понимать свойство, благодаря 
которому можно собрать курс, как конструктор. 
Именно гибкость платформы гарантирует индивиду-
ализацию обучения для разноуровневых студентов, 
адаптацию контента под дисциплину, использова-
ние внешних ссылок, позволяющих организовать 
необходимые материалы типа «текст» или «медиа».

На основании вышеперечисленных первых пяти 
требований можно сделать вывод о том, что платфор-
ма будет являться гибкой, так как предоставляет 
выбор, удовлетворяющий обозначенным критериям. 
В  дальнейшем будем подразумевать любую подхо-
дящую под первые пять требований платформу как 
гибкую.

Сегодня только в США и Канаде существует более 
двух тысяч проектов в области онлайн-образования. 
Среди крупных игроков мирового уровня стоит вы-
делить Udemy, Coursera, Udacity [11–14]. Некоторые 
платформы (например, Coursera) сообщают о  воз-
можности создания адаптивных курсов.

На примере анализа российского рынка онлайн-
обучения рассмотрим, как реализуются на практике 
выделяемые нами основные требования к  образо-
вательной платформе при обучении дисциплинам, 
связанным с программированием.

Называя признанных мировых лидеров мас-
сового онлайн-образования, нельзя не упомянуть 
отечественные образцы. По оценкам EdMarket, 
российский рынок EdTech опережает рост мирово-
го рынка, а  в 2019 году объем рынка российских 
EdTech-проектов составил 38,5  млрд рублей при 
среднегодовом росте в 20 % [15].

Основными лидерами на российском рынке яв-
ляются Skillbox, Skyeng и Stepik [16, 17]. Отличие 
ведущих отечественных платформ от мировых за-
ключается в подходе к образовательному процессу.

Компания Skillbox была основан в  2016 году 
и быстро заняла лидирующие позиции на рынке об-
разования, привлекая отраслевых партнеров [18]. 
Платформа проводит отбор преподавателей и утверж-
дает учебные программы.

Всемирно известный проект Skyeng, основан-
ный в 2012 году, представляет собой хаб, в котором 
собираются студенты и  преподаватели. Skyeng яв-
ляется модератором курсов и следит за тем, чтобы 
преподаватели придерживались учебных программ. 
Подобным образом устроенные платформы не позво-
ляют каждому желающему размещать собственные 
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учебные материалы, к тому же явно требуют напря-
мую контактировать с  представителями проектов, 
что занимает определенное время и  ограничивает 
преподавательское творчество.

Российский проект под названием «Интуит» пре-
доставляет доступ к массивам открытых онлайн-кур-
сов [19, 20]. Большое количество представленных там 
курсов проверяют знания обучающихся с помощью 
традиционного тестирования с  выбором вариантов 
ответов, заранее подготовленных преподавателем. 
Подобного типа проекты накладывают новое требо-
вание, касающееся автоматической проверки кода по 
заданному шаблону или его тестирования на опреде-
ленном наборе данных. Но платформа, к сожалению, 
не поддерживает автоматическую проверку кода ни 
на одном из языков программирования.

«Лекториум» — еще один отечественный проект, 
входящий в  Консорциум открытого образования 
(Open Education Consortium) и представляющий со-
бой ассоциацию образовательных организаций из 
различных стран. Этот проект поддерживает создание 
онлайн-курсов с  помощью команды бета-тестеров 
и экспертов, оценивающих созданный материал перед 
запуском [21]. Процесс проверки контента и его ут-
верждения занимает много времени, и причины одо-
брения или отказа в публикации не всегда прозрачны.

Некоторые платформы указанного консорциума, 
таких как Udemy и Eduardo, требуют разместить ба-
зовую часть учебного контента электронного курса 
еще до его публикации. Курс публикуется только при 
условии полного соответствия требованиям, которые 
установлены владельцами, что приводит к зависи-
мости преподавателей от мнения представителей 
платформы. Не исключен и отказ в публикации без 
объяснения причины. Если исследователь не имеет 
никакой информации о интересующей его платфор-
ме, в  частности о  проценте одобренных к  запуску 
электронных курсов за все время ее существования, 
то размещение на ней собственных материалов пре-
вращается для разработчика в азартную игру. И даже 
при наличии положительной статистики все равно 
существует некоторый процент авторов, которые 
не получают разрешения опубликовать свой уже 
частично готовый электронный курс. Последователь 
«Лекториума» — платформа Eduardo — имеет эффек-
тивный конструктор создания курсов [22].

Некоторые платформы предлагают собствен-
ный аппарат для сбора статистики успеваемости, 
но в  целом эта возможность, как правило, весьма 
ограниченна. В  зависимости от реализации такая 
вспомогательная функция могла бы способствовать 
тщательному анализу результатов обучения, но 
обычно при их мониторинге приходится собирать 
и  обрабатывать данные с  помощью сторонних, не 
встроенных программных средств.

Специфичность содержания самой дисциплины 
«Машинное обучение» (см. табл. 1) и контингента 
учащихся (серьезная подготовка в области матема-
тики и программирования) да.т основания предпо-
ложить, что организация дистанционной поддержки 

предоставит возможности для развернутого анализа 
данных по студенческим активностям и  успева-
емости на курсе [23]. При правильной трактовке 
получаемые результаты в конечном итоге могут по-
зволить скорректировать тексты лекций, изменить 
формулировки соответствующих задач, организовать 
единую электронную поддержку самостоятельной 
работы студентов.

Из всего многообразия перечисленных выше 
платформ выделим лишь четыре: Stepik, Coursera, 
Eduardo, «Интуит». Остальные платформы, упомя-
нутые ранее, не удовлетворяют выдвигаемым нами 
требованиям, поэтому не являются объектами даль-
нейшего рассмотрения.

Stepik
1.1. Позволяет создать свой курс и собрать всю 

необходимую информацию для студентов в одном ме-
сте: видео или трансляция занятия, задания, ссылки 
на дополнительные источники.

1.2. Хорошо разработан для преподавания любой 
дисциплины предметной области «Информатика». 
Задачи с  автоматической проверкой кода просты 
в настройке и эффективны при обучении програм-
мированию.

1.3. Может автоматически проверять множество 
типов заданий: тест, свободный ответ, задачи на со-
ответствие — всего более 20 типов задач.

1.4. Некоторые задания не могут быть проверены 
без участия инструктора. Существует функция «об-
зор», помогающая оценить эссе, решение сложной 
проблемы или прокомментировать решение, которое 
уже было автоматически проверено.

1.5. Предоставляет возможность общаться со 
студентами в ходе курса непосредственно в рамках 
задач и видеоуроков. Следовательно, предоставляет 
возможность узнать, какую обратную связь вызывает 
материал.

1.6. Имеется служба поддержки, отвечающая на 
возникающие вопросы.

Образовательная электронная система Stepik 
включает в себя конструктор занятий и уроков [24, 
25], позволяет создавать интерактивный обучающий 
курс любому зарегистрированному пользователю. 
При этом авторы обучающих материалов сохраняют 
авторские права. Сервис не имеет ограничений по 
числу обучающихся на курсе.

Coursera
2.1. Имеет возможности, аналогичные возмож-

ностям Stepik (пункты 1.1–1.6).
2.2. Требует заключения партнерства, при этом 

размещает курсы от экспертов более чем в 200 веду-
щих университетах и компаниях, работает с партне-
рами из 140 стран.

2.3. Предоставляет возможность получения 
высшего образования, то есть размещает образова-
тельные программы бакалавриата и магистратуры. 
Например, таких университетов, как НИУ ВШЭ, 
Мичиганский и Лондонский университеты.
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Чтобы создать свой электронный курс на 
Coursera, необходимо стать официальным партнером 
платформы, что значительно снижает интерес к ней 
со стороны преподавателей, которые не готовы за-
ключить личные договоры о партнерстве. Безуслов-
но, платформа таким образом гарантирует качество 
своего контента, но возможны и  иные подходы. 
Например, на бесплатном Stepik есть модераторы, 
которые в  короткие сроки, без ограничений и  без 
участия преподавателя проверяют адекватность вы-
ложенных материалов.

Eduardo
3.1. Платформа позволяет использовать в  обу

чении видео, тексты, документы, создавать более 
десятка различных заданий и коллективно работать 
над проектированием курса.

3.2. Предусмотрена возможность проверять за-
дачи на языке Python 3, но нельзя создавать упраж-
нения по написанию программного кода.

3.3. Является дочерним проектом «Лекториума».
Недостатком данной платформы являются огра-

ничения в проверках кода на одном из языков про-
граммирования. Это не позволяет размещать задачи 
по машинному обучению, если используется язык 
программирования Python 3. Стоит отметить, что на 
платформе присутствует функция самостоятельной 
проверки на Python 3, то есть программа принимает 
входные данные от обучающегося, а далее совершает 
требуемые необходимые операции.

«Интуит»
4.1. Размещает курсы по тематикам компьютер-

ных наук, информационных технологий, матема-
тике, физике, экономике, менеджменту и  другим 
областям современных знаний.

4.2. Организует съемку видеокурсов и  лекций 
в ведущих вузах и в телестудии.

4.3. Не позволяет автоматически проверять код 
программы.

4.4. Не ведет статистику обучения.
В сфере дистанционного обучения имеется боль-

шой опыт использования платформы «Интуит» (она 

старше всех рассматриваемых платформ), но при 
этом ее учебные материалы ограничены ссылками 
на видео, лекциями в текстовом формате, скромным 
количеством видов заданий. Нет проверки кода на 
одном из языков программирования.

Результаты проведенного анализа выделяемых 
нами характеристик обозреваемых платформ при-
ведены в таблице 2.

4. Заключение

В настоящее время для содействия образователь-
ной деятельности возможно применять информа-
ционные технологии. В данной статье рассмотрено 
использование многофункциональных, гибких он-
лайн-платформ для осуществления задачного подхо-
да по дисциплине «Машинное обучение», изучением 
которой занимались студенты третьего курса бака-
лавриата РГПУ им. А. И. Герцена по направлению 
«Прикладная математика и информатика».

Для выбора подходящей онлайн-платформы 
определены требования, напрямую зависящие от 
задачного подхода. Основное условие — автомати-
ческая проверка кода на языке программирования 
Python 3, что позволяет преподавателю отойти от 
самостоятельной проверки практических заданий 
и  дает возможность перераспределить освободив-
шееся время на другие задачи. Приведены резуль-
таты сравнительного анализа образовательных 
платформ.

Далее был создан открытый онлайн-курс на наи-
более подходящей онлайн-платформе, а затем в него 
добавлены все практические задачи по дисциплине 
и осуществлена их проверка.

Для создания и размещения открытого онлайн-
курса был сделан выбор в пользу платформы Stepik, 
которая наилучшим образом отвечает всем требо-
ваниям, так как может использоваться для органи-
зации учебного процесса любым индивидуальным 
лицом, имеет функцию создания курса с  любым 
количеством материала, поддерживает быструю 
регистрацию по электронной почте и проверку за-
дач с кодом на одном из языков программирования.

Таблица 2 / Table 2

Сравнительный анализ образовательных платформ
Comparative analysis of educational platforms

Название платформы Stepik Coursera Eduardo «Интуит»

Без заключения партнерства + – + +

Размещение любого количества материалов + + + +

Доступ по электронному адресу + + + +

Автоматическая проверка кода + + – –

Сбор данных об обучении + + – –

Возможности организовывать адаптивное обучение + + – –
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