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Аннотация
Статья выполнена в русле новой образовательной парадигмы, заменяющей установку на «готовое знание» установкой на 

самостоятельное «производство знаний», т. е. на то, чтобы «научиться учиться».
Цифровизация образования качественно изменила содержание обучения, сделав его информационным, а  организацию 

учебно-познавательной деятельности — более эффективной. Этот процесс проявляется как творчество. Результаты труда педа-
гогов, методистов и ученых выступают универсальным средством образования и предметом обучения. Непрерывное образование 
предполагает развитие и расширение предметного обучения и компонентов его методической системы через взаимодействие 
с другими компонентами информационно-образовательной среды. Это, в свою очередь, требует поиска новых организационных 
форм и средств реализации такой учебной деятельности в современной информационно-коммуникационной среде, что позволит 
в значительно большей мере использовать дидактические возможности данной среды.

Отмечается, что коммуникативный аспект и коммуникационные процессы, средства и технологии должны способствовать 
организации эффективного диалога (общению), восприятию и усвоению обучающимися коммуникативных компетенций, преодо-
лению безграмотного употребления русского языка в киберпространстве. Как показывает практика, последнее стало настоящим 
филологическим бедствием. Язык виртуальной коммуникации не равен языку реальной коммуникации.

В статье отмечается, что одним из перспективных направлений в условиях цифровой трансформации образования выступает 
интерактивное обучение как специальная форма организации познавательной деятельности и способ познания, осуществляе-
мый в процессе совместной учебно-познавательной деятельности обучающихся, в котором все участники взаимодействуют друг 
с другом и обмениваются информацией.

Цифровые технологии могут использоваться в обучении русскому языку на всех ступенях образования. При этом препо-
даватель может создавать учебные материалы с собственным цифровым интерактивным контентом на основе предложенных 
программ среды HTML. На сайте «Сила знаний» (ЭОР «Алфавит») и на портале КубГУ (раздел «Инновационная компьютерная 
дидактика») можно увидеть несколько примеров такого обучения. Авторы считают, что начавшийся процесс доминирования 
цифровых технологий во всех сферах общественной деятельности (цифровой мейнстрим) должен привести к повышению общего 
уровня практической грамотности по русскому языку среди всего населения страны.

Ключевые слова: электронные образовательные ресурсы, интерактивные технологии, практическая грамотность, цифро-
вое образование, подготовка педагогов.
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Abstract
The article is made in line with the new educational paradigm, replacing the installation of “ready knowledge” with the installation 

of independent “production of knowledge”, i. e., to “learn to learn”.
Digitalization of education has qualitatively changed the content of education, making it informational, and the organization of 

educational and cognitive activities more effective. This process manifests itself as creativity. The results of the work of teachers, 
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1. Введение

Цифровой мейнстрим отечественного образова-
ния как доминирующее направление его развития 
стал «головной болью» не только для школьников, 
студентов, преподавателей и  родителей, но и  для 
властей (в  силу своей политической значимости) 
и обозначил перспективы зловещей трансформации 
того, что мы привыкли считать образованием.

Со времен Платона и эпохи Возрождения педаго-
гика обучения не придумала ничего более полезного, 
чем живой диалог и  книга. Дистанционная форма 
обучения взяла электронный диалог в арсенал своих 
методик, а вот книгу как источник знаний практиче-
ски отвергла. Дистанционное обучение (ДО) — это 
форма реализации образования в конкретной систе-
ме обучения, в том числе в предметном обучении на 
расстоянии с использованием технологий IT-сферы. 
В силу известных причин и обстоятельств ДО стано-
вится все более востребованным, и ему уделяется все 
большее внимание. В определенной мере эта форма 
обучения внедрялась в практику предметного обуче-
ния в районах с удаленным контингентом обучаю-
щихся, в некоторых частных случаях и т. д. И сейчас, 
и  ранее, и  в  будущем основной формой обучения 
является, являлся и будет являться классный урок 
(аудиторное занятие) с непосредственным учебно-об-
разовательным взаимодействием всех его субъектов. 
По общему признанию, эта форма обучения является 
самой эффективной и предпочтительной [1, 2].

Непосредственное взаимодействие субъектов 
обучения, учителя и учеников, с одной стороны, раз-
вивает чувства общности, коллективизма, а с другой 
стороны, развивает состязательность и вместе с тем 
интерес, мотивацию к обучению, что также явля-
ется важнейшим результатом обучения.

IT-технологии дают новые возможности систе-
ме образования и  предметного обучения, но не за-
меняют старые, традиционные, поскольку здесь 
реализация образовательного взаимодействия про-
исходит путем выстраивания множества субъектно-

объектных отношений с  системами искусствен-
ного интеллекта, которые лишены человеческих 
свойств, эмоций, эмпатии и  возможности обраще-
ния к социокультурному контексту. Как реальный 
мир нельзя заменить виртуальным (такая подмена 
опасна и грозит технологизацией мышления), так 
и нельзя очное обучение с непосредственным обра-
зовательным (социокультурным и эмоциональным) 
взаимодействием заменить сугубо прагматичным 
электронным обучением.

Обучающая система со встроенными системами 
искусственного интеллекта (ИИ) плохо учитывает 
индивидуальные особенности ученика и не может 
реализовать все возникающие обратные связи обу-
чаемого. В этом случае (особенно на младшем уровне 
общего образования) роль учителя приходится вы-
полнять родителям. Но и родители не всегда могут 
полноценно заменить учителя. Следовательно, такие 
учебные среды следует использовать в школьном обу-
чении преимущественно в качестве дополнительных 
средств, мультимедийных учебников, тренажеров 
во внеклассной работе в  соответствии с  заданием 
и  инструкцией учителя, на базе знаний и  умений, 
полученных учениками на школьном уроке. Умение 
работать в  такой среде также становится важным 
компонентом предметного обучения, развивающим, 
кроме предметной компетентности, самостоятель-
ность и способность к саморазвитию.

Однако широкого распространения форма дистан-
ционного обучения не получила, что казалось вполне 
оправданным. Виртуальное взаимодействие в контек-
сте, о котором идет речь, значительно беднее. Часто 
дистанционное обучение называют обучением online, 
имея в  виду обучение посредством компьютерных 
и телекоммуникационных технологий, осуществля-
емое в режиме реального времени, online, c реализа-
цией множества прямых и обратных связей между 
всеми субъектами этого обучения. Однако очное пред-
метное обучение, осуществляемое в непосредственном 
взаимодействии учителя и учеников, тоже проходит 
в режиме online с реализацией и порождением но-
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вых прямых и обратных связей. Эта форма обучения 
и  ныне является, и  будет являться в  дальнейшем 
самой эффективной и предпочтительной.

В последнее время на проблему технологизации 
виртуального мира, киберпространства, образо-
вательного киберпространства, а вместе с ней и на 
проблему технологизации мышления человека об-
ращается все большее внимание. Выводы ученых 
и исследователей данной проблемы неутешительные:

1. Информационное поле интернета оказывает 
существенное влияние на ценностно-смысловую сфе-
ру личности. Виртуальное пространство не породило 
своего «виртуального» языка, а агрессивно заимству-
ет национальные языки для своего существования, 
смешивая их с английским. Сам процесс коммуника-
ции, который в первую очередь подразумевает устное 
общение, в виртуальном пространстве имеет большей 
частью письменную реализацию.

2. В  условиях дистанционной формы обучения 
многократно увеличились недостатки классического 
обучения. Главный из них  — это отсутствие сти-
мулов думать и самостоятельно осваивать учебную 
информацию. Все подается в готовом виде, а затем 
предлагаются стандартные формы контроля, также 
не предполагающие работу ума, а требующие в основ-
ном запоминания с возможностью списать готовое 
и получить оценку.

Почему произошла такая метаморфоза в методи-
ках обучения?

Ответ понятен. За всем стоит финансовый ин-
терес. Специалисты в области IT-технологий очень 
активно включились в процесс создания цифровой 
продукции для системы образования, создав тысячи 
цифровых видеокурсов, по существу, представляю-
щих собой оцифрованные, ранее созданные учебные 
издания, которые руководство оперативно внедрило 
в высшую школу. Самая актуальная проблема циф-
рового образования — это проблема учебника. Так 
как образование — колоссальная социальная сфера, 
отлично финансируемая, то лидирующие позиции 
в нем заняли «специалисты-технари», ни дня не рабо-
тавшие в школе. Но в этой битве педагоги неизменно 
проигрывают им как самая незащищенная категория 
в социуме. А «специалисты-технари» диктуют свои 
«педагогические» подходы и принципы, реализовав 
их в  тысячах лекционных онлайн-курсах, содер-
жание которых уже давно изложено в  миллионах 
учебных изданий. При этом не обращают внимания 
на выводы группы американских ученых о том, что 
самый неэффективный метод преподавания  — это 
онлайновые лекции. С  целью продвижения своей 
продукции инициаторы отечественного ДО создали 
сотни громоздких, дорогостоящих и специально ус-
ложненных программных платформ для дистанцион-
ного обучения с многоканальным взаимодействием. 
Их использованию стали обучать по инструкциям из 
десятков страниц и сотен рисунков, не понимая, что 
«красота в простоте».

Таким образом, интерактивные цифровые тех-
нологии, предлагающие оригинальную подсистему 

обучения в рамках предметного обучения с эффек-
тивной системой реализации обратной связи с субъ-
ектом обучения, должны обеспечить активизацию 
абстрактных знаний, их восприятие и воспроизведе-
ние в условиях различных форм обучения. Примером 
такого унифицированного средства является проект 
«Алфавит». Он делает возможным практическое ос-
воение правописания трудных слов русского языка 
посредством их многократного употребления в раз-
нообразных цифровых средах, что соответствует 
приему циклической итерации в программировании. 
Цель данной статьи — показать необходимость ре-
ализации и использования интерактивных цифро-
вых проектов, способствующих освоению языка, 
его когнитивных аспектов, грамматических форм 
и синтаксиса.

2. Методы исследования

К методам исследования, используемым нами 
в  этой работе, относятся теоретический анализ 
и синтез подходов и концепций формирования прак-
тической грамотности, ретроспективный анализ 
проблемы формирования навыков практической 
грамотности на основе личного педагогического 
опыта, теоретическое моделирование цифровых 
технологий обучения. Эмпирические методы, приме-
ненные нами, включают в себя изучение литературы, 
документов и  результатов применения созданных 
цифровых технологий; опросно-диагностические ме-
тоды (беседа, наблюдение, интервьюирование поль-
зователей сети Интернет); экспертное оценивание; 
опытно-экспериментальную работу; статистические 
методы — ранжирование, математическая обработка 
результатов.

В педагогической науке тема практической гра-
мотности относится к  категории вечных, как тема 
Родины в литературе. Ее обсуждение продолжается 
и  в  настоящее время. Известно, что для обучения 
грамотному письму следует прежде всего ответить 
на вопросы «Чему учить?» и «Как учить?». Выдаю-
щиеся педагоги давно нашли ответы на эти вопросы. 
Так, на первый вопрос ответ дает содержание учеб-
ного курса по практической грамотности. На второй 
вопрос ответ такой: учить надо так, чтобы было ин-
тересно и детям, и взрослым. Поэтому наше решение 
заключается в том, чтобы мотивировать учащегося 
интересными технологиями, используемыми в про-
цессе обучения. Для этой цели мы разработали боль-
шое количество оригинальных сетевых технологий 
и интерактивных словарных игр [3, 4].

Компьютерные инновационные ресурсы были 
сгруппированы нами по буквам русского алфави-
та — так появился проект «Алфавит». Выборку слов, 
трудных для написания, осуществили из словаря 
С.  И.  Ожегова [5]. Особенность проекта в  том, что 
он не имеет аналогов в практике электронного обу
чения, учителя охотно используют его на уроках 
русского языка в школе, а вузовские преподавате-
ли — при обучении иностранных студентов в вузах. 
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Степень реализуемости проекта высокая, поскольку 
у авторов проекта был задел в форме словарных игр, 
электронных ресурсов, программ для ЭВМ, зареги-
стрированных в  ФСИС «Роспатент РФ». Социаль-
ный эффект проекта очевиден, а целью его является 
искоренение безграмотного употребления русского 
языка в  медийном пространстве. Экономическим 
эффектом его использования станет выход иннова-
ционной образовательной продукции на отечествен-
ный и зарубежный рынки [6], поскольку в странах 
Западной Европы в  настоящее время открывается 
много центров по изучению русского языка. Кстати, 
с инструкциями по модификации контента можно 
ознакомиться в  сетевой программе «Матрица тех-
нологий инновационной компьютерной дидактики 
(ИКД)» (http://icdau.ru/matrica/web1.html). Там же 
можно найти рабочие версии цифровых технологий, 
которые использованы в проекте.

Следует отметить, что в  практике обучения, 
где требуется запоминать большие объемы инфор-
мации, явно недостаточно применяются приемы, 
обеспечивающие педагогическую поддержку этому 
процессу [7]. Чаще всего используются приемы «при-
нудительной» педагогики  — «заучи», «запомни», 
«перескажи».

Благодаря цифровым технологиям обеспечи-
вается непроизвольное запоминание учебной ин-
формации, т.  е. реализуется старинный принцип 
«повторение — мать учения», который можно оха-
рактеризовать как дидактическую итерацию (термин 
заимствован из программирования). Следовательно, 
цифровое обучение создает условия для педагоги-
ческой рекреации, т. е. предотвращает умственное 
переутомление учащихся, а  кроме того, позволяет 
выполнить требование педагогической психологии 
о необходимости визуального представления учебной 
информации в разных формах.

Существует несколько трактовок процесса по-
нимания научных текстов. По одной из них, в  ре-
зультате процесса понимания мысль движется по 
герменевтическому (расширяющемуся) кругу; при 
этом требуется детальный анализ части и целого, 
рациональное объяснение и интуитивное понимание 
значения и смысла. В то же время процесс понима-
ния имеет аналитико-синтетический характер: он 
состоит из исследования семантически необходи-
мых частей текста и их объединения в одно целое. 
В  результате процесса понимания совершается 
мыслительная переработка текстовой информации, 
формируется модель текста.

При этом понимание текста, выступая в  виде 
активной познавательной деятельности, выявляет 
смысловые связи между новой информацией и зна-
ниями учащегося, которые сформировались у него 
ранее, для акцентуации основного смысла текста, 
его содержания; понимание обогащает ментальный 
опыт [8].

Герменевтический прием «Распределение» 
способствует вдумчивому изучению определений 
и правил. Определения из изучаемой темы разбиты 

на словосочетания, которые изменены или перестав-
лены местами, что соответственно изменяет смысл 
определения. Задача обучающегося  — рассортиро-
вать их по категориям: верные к верным, ошибоч-
ные к  ошибочным, неполные к  неполным и  т.  д. 
Благодаря такому приему учащийся, несмотря на 
схожесть текстов, уясняет различие в их смыслах, 
систематическое обращение к текстам способствует 
запоминанию верного определения и осознанному 
восприятию его смысла.

Следующий герменевтический прием — «Рекон-
струкция» — заключается в том, чтобы восстановить 
определение за счет анализа его частей, вырванных 
из первоначального текста. Реконструкция полного 
определения происходит при полном понимании 
значений символов и терминов, из которых оно со-
стоит. Такая работа позволяет выполнять требования 
метода малого герменевтического круга, при котором 
движение мысли происходит от частного к общему, 
затрагивая одно понятие изучаемой темы. Прием ре-
ализован в среде HTML с использованием технологии 
«Перетаскивание».

В герменевтическом приеме «Учебный лаби-
ринт» акцент сделан на игровую деятельность, 
которую используют в  своих исследованиях пред-
ставители лингвистической герменевтики [8–10]. 
Суть данного приема игровой деятельности в  том, 
чтобы с помощью мыслительных и игровых действий 
найти готовое знание. Так, в «Учебном лабиринте» 
обучающийся, совершая игровые действия (прохо-
дя через лабиринт), анализирует научное понятие, 
выделяет его структурные элементы, обнаруживает 
их в  лабиринте в правильной последовательности, 
т.  е. совершает мыслительные действия совместно 
с игровыми.

Поскольку все герменевтические приемы обу
чения русскому языку интегрированы в  системы 
электронных образовательных ресурсов (ЭОР) на 
программной платформе HTML, то, естественно, они 
направляют обучающихся на овладение общей под-
готовкой в данной предметной области.

3. Результаты

Каждая из цифровых технологий представляет 
собой набор дидактических приемов, направленных 
на повышение когнитивных способностей обучаю-
щихся. Ниже приведены примеры подобных интер
активных обучающих технологий.

1. Зрительный диктант. Данная технология на-
правлена на развитие двух когнитивных функций — 
быстрое чтение и запоминание (рис. 1) [11, 12]. На 
короткое время (его продолжительность можно ре-
гулировать) демонстрируется список слов, который 
обучающийся должен прочитать и запомнить. А за-
тем в появившемся новом окне необходимо убрать 
слова, которых не было в тексте списка.

2. Учебный лабиринт. В  этой технологии ис-
пользована программа, позволяющая передвигать 
рисунок ученика по игровому полю (комнатам лаби-
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ринта), в которых записаны слова с пропущенными 
(«сомнительными») буквами. Игровое поле пред-
ставляет собой лабиринт из 25 комнат. Имеются 
интерактивные кнопки (вверх, вниз, влево, вправо), 
с помощью которых можно провести ученика через 
те комнаты, в которых расположены слова, соответ-
ствующие заданию (например, слова с пропущенной 
буквой «а» или «о»). Ученик фиксирует номера со-
ответствующих комнат, а программа проверяет ре-

зультат. Неоднократное использование технологии 
с заменой слов в лабиринте способствует запомина-
нию их правильного написания.

3. Выпадающий список. Технология развивает 
несколько когнитивных функций, таких как память, 
внимание, логическое мышление и т. д. Обучающе-
муся необходимо выбрать из выпадающего списка 
(рис. 2) соответствующее приведенному предложе-
нию слово.

Рис. 1. Окно «Зрительный диктант», фрагмент

Fig. 1. Pop-up “Visual dictation”, a fragment

Рис. 2. Рабочее поле технологии «выпадающий список»

Fig. 2. Working field of technology «drop-down list»
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В каждой из цифровых частей проекта «Алфа-
вит» используется набор разнообразных технологий 
[13, 14].

Продуктивно также использование цифровых 
интерактивных игр [15–17]. Так, каждый из ре-
сурсов «Алфавита» завершается программой (ин-
струментальной оболочкой) «Восхождение на пик 
Знаний», включающей 10 интерактивных заданий, 
которые не обязательно привязаны к определенной 
букве. Например, в цифровой игре «Восхождение на 
пик им. С. И. Ожегова» использованы интерактив-
ные задания: правописание окончаний, приставок 
«пре-» и  «при-», корней с  чередованием гласных, 
технологии «Интерактивный словарь», «Пробелы 
в знаниях», «Поле знаний», «Фасетный тест», а так-
же компьютерные учебные игры «Морской бой» 
и «Сокровища подземелья».

Для учителя при использовании технологий про-
екта важны следующие умения: работа с инструмен-
тами текстового редактора Word, приложения Power 
Point и графического редактора Paint. Первая про-
грамма требуется для создания текстов, вторая — для 
подготовки рисунков, третья  – для их коррекции. 
Однако тратить время на освоение этих программ 
не нужно, поскольку они всем знакомы. Укажем 
только на те изменения, с помощью которых созда-
ются персональные материалы. При этом формат 
всех изложенных выше технологий — «.html». Эти 
файлы удобно открывать с помощью русской версии 
программы «Notepad» (распространяется в сети бес-
платно). В открывшихся кодах следует выполнить 
некоторые изменения.

4. Обсуждение

Проект «Алфавит» — это глобальная программ-
но-методическая конструкция и результат коллек-
тивного творческого труда учителей, преподавателей 
вуза, аспирантов, студентов и  школьников. Автор 
идеи и руководитель проекта — доктор педагогиче-
ских наук, профессор А. И. Архипова.

На протяжении 30  лет на базе Кубанского го-
сударственного университета (КубГУ) издавался 
научно-методический журнал «Школьные годы» 
(с электронным приложением), адресованный педа-
гогам и учащимся. В результате был создан огромный 
арсенал цифровых технологий для предметного обу
чения, который экстраполирован также на область 
практической грамотности по русскому языку. 
В журнале систематически публиковались материалы 
этого проекта, а их интерактивные цифровые версии 
размещались на сайтах журнала и портале КубГУ. 
Журнал распространялся по федеральной подписке, 
а также имел компьютерную и интернет-поддержку 
в виде CD-дисков и нескольких сайтов. Статьи, вы-
ходившие в  журнале, размещались в  информаци-
онной базе Научной электронной библиотеки (НЭБ) 
и РИНЦ. С редакцией журнала активно сотрудничали 
многие практикующие учителя со всей Российской 
Федерации, публикуя в нем свои персональные раз-

работки. Через Научную электронную библиотеку РФ 
осуществлялась подписка национальных библиотек 
стран ближнего зарубежья на архивы журнала. Таким 
образом, текстовые и электронные материалы проекта 
«Алфавит» получали широкое распространение в об-
разовательных учреждениях России и других стран.

Приведем ряд конкретных примеров. Так, циф-
ровые ресурсы проекта активно использовались 
в процессе обучения иностранных студентов в вузах 
города Краснодара, например, в Кубанском государ-
ственном технологическом университете. Учитель 
русского языка и  литературы С.  Б.  Нужнова при-
влекла к  работе над проектом старшеклассников 
МБОУ СОШ №  13 ст. Медведовской, которые не 
только осваивали авторские цифровые технологии 
по русскому языку, размещенные в глобальной сети, 
но и создавали новые. В результате коллектив уча-
щихся школы стал победителем краевого конкурса 
творческих проектов и получил региональный грант.

Доцент КубГУ Е. А. Пичкуренко неоднократно 
проводила занятия с  учителями Краснодарского 
края, используя в  том числе цифровые ресурсы 
проекта. Изучение цифровых технологий проекта 
систематически проводилось на занятиях с препо-
давателями филологического факультета КубГУ 
в системе Института переподготовки педагогических 
кадров (ИППК) КубГУ. При этом осуществлялось со-
трудничество преподавателей-филологов и студентов 
кафедры математики и компьютерных технологий.

Так, доктор филологических наук, профессор 
С. О. Малевинский [18, 19] разработал инновацион-
ный учебный курс «Филология в системе современно-
го гуманитарного знания». Структура курса включа-
ет в себя следующие разделы: лингвистические мифы 
и  основания реалистической лингвистики, миф 
о языке, формы существования языка и типы речи 
и др. (всего 10 разделов). Студенты математического 
факультета разместили учебный курс в глобальной 
сети и подготовили к каждому из разделов соответ-
ствующие цифровые тестовые системы, используя 
программы интернет-конструктора технологий 
«Сила знаний».

Таким образом, апробация проекта носит пер-
манентный характер [20], поскольку «Алфавит» 
непрерывно развивается, прирастая новыми дидак-
тическими средствами и цифровыми технологиями 
и вовлекая в число участников новых представителей 
из сферы образования.

5. Выводы

Цифровые технологии можно применять в обу
чении языку по-разному. Одной из форм такого 
использования являются интерактивные цифровые 
технологии, или электронные ресурсы, медиа-
объекты в  аудиторной работе. На практике могут 
быть продемонстрированы анимационные учебные 
материалы с выводом на проекционный экран или 
интерактивную доску, мультимедийные программы, 
аудио- и видеоинформация с цифровых носителей: 
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CD/DVD, съемных дисков на устройствах USB. Од-
нако все это должно быть подчинено единой цели 
аудиторного занятия (предметному обучению) и ор-
ганично вплетаться в его содержание.

Другой формой применения цифровых техноло-
гий является самостоятельная работа с электронной 
и  медийной учебно-познавательной информацией 
с  погружением в  виртуальный мир компьютера 
и сети Интернет, с использованием различных служб 
и электронных порталов или веб-ресурсов. Это может 
быть также учебно-познавательная работа в рамках 
индивидуальной учебной траектории или само-
обучения языку, которая предоставляет следующие 
возможности:

•	 созданные с помощью проекта «Алфавит» циф-
ровые технологии могут трансформировать 
учебный процесс: постепенно учителя отка-
жутся от методик с «готовыми рецептами про-
фессиональной педагогической деятельности» 
и подготовят персональное учебно-методиче-
ское обеспечение цифровизации предметного 
обучения [21];

•	 проект «Алфавит» может исполнять роль как 
сугубо методическую, поскольку демонстриру-
ет учителям и обучающимся нетрадиционные 
технологии обучения языку, так и  культур-
ную, мотивируя пользователей сети Интернет 
к формированию навыков грамотного написа-
ния слов русского языка;

•	 создание «Алфавита» направлено на решение 
острейшей проблемы, которая состоит в том, 
что в  глобальной сети и  медиапространстве 
наш родной язык начинает вытесняться ино-
странными заимствованиями и техническими 
терминами. При этом родной язык засоряется 
чуждыми, ненужными словами, для которых 
всегда можно найти русские эквиваленты, 
поскольку именно русский язык историче-
ски сформировался так, что стал ВЕЛИКИМ 
И МОГУЧИМ. Поэтому в педагогической и со-
циальной среде необходимо актуализировать 
проблему экологии родного языка;

•	 работа в структуре проекта «Алфавит» априо-
ри сопровождается выполнением логических 
и когнитивных операций, используемых в про-
цессе аналитико-синтетической мыслительной 
деятельности, в  связи с  чем его технологии 
могут быть эффективными педагогическими 
средствами развития интеллектуальных спо-
собностей учащихся.
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