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Серии образовательных комплексов (рис. 1):
•	 по всемирной истории — от «Истории Древнего 

мира, 5 класс» до современности — «Новейшая 
история зарубежных стран, 9 класс»;

•	 «История России» в четырех частях;
•	 «Библиотека электронных наглядных пособий 

по истории России для 6–9-х классов»
содержат наглядные пособия (иллюстрации, схемы, 
ленты времени и др.), анимированные карты, тема-
тические мультимедийные лекции, справочники по 
персоналиям, датам и событиям [2].

Мультимедийные аудиоэкскурсии, предложен-
ные компанией «1С», позволяют не только изу-
чить маршрут, представленный в виде наглядной 
3D-схемы, но и создать свой. Виртуальные путеше-
ствия способствуют развитию у обучающихся умения 
создавать образ (страны, города и др.).

Мультимедийная программа «1С:Познавательная 
коллекция. Россия на рубеже третьего тысячелетия» 
позволяет учащимся увидеть кинохронику эпохаль-
ных событий, прослушать фрагменты музыкальных 
произведений, посмотреть архивные документы, 
фотографии и др. [3].

Данные электронные ресурсы представляют со-
бой подборку дидактических материалов современно-
го типа, направленных на повышение эффективности 
визуализации исторических событий (рис. 2).

Принцип наглядности играет особую роль в обу-
чении истории, активизации познавательной дея-
тельности учащихся. При освоении нового матери-
ала возникает задача наиболее объективно и полно 
воссоздать эпоху прошлого. Опыт показывает, что 
вхождение в тему следует начинать с формирования 
(реконструкции) образа изучаемой исторической 
эпохи. Данный процесс часто довольно сложен: во-
первых, понятие исторической действительности 
широко, всеохватно; во-вторых, круг источников по 
конкретной теме часто бывает ограничен.

Использование на занятиях электронных ресур-
сов, в частности, учебно-методических комплексов, 
виртуальных лабораторий, конструкторских и твор-
ческих сред компании «1С», делает процесс формиро-
вания образа исторической эпохи более эффективным.

Ресурсы компании «1С» обладают большими 
возможностями для формирования образа истори-
ческой эпохи:

•	 они отличаются содержательностью, удобством 
восприятия, интерактивностью;

•	 информация в них структурирована в опре-
деленной логической последовательности, 
ресурсы имеют удобную навигацию;

•	 фрагменты электронного учебника автоном-
ны — учитель может выбрать нужный элемент 
для определенного этапа урока.
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ПРИМЕНЕНИЕ ТЕХНОЛОГИЙ «1C» ДЛЯ РАЗВИТИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ ЦИФРОВОЙ ЭКОНОМИКИ

Cледует отметить, что электронные образова-
тельные ресурсы компании «1С» по истории богаты 
мультимедийными презентациями, которые усилива-
ют эффективность процесса воссоздания образа исто-
рической действительности. Ученик погружается 
в наглядное действие, ощущает себя участником со-
бытий изучаемой эпохи. Систематизировать процесс 
погружения в эпоху позволяют методы рассуждения: 
дедукция и индукция.

Использовав метод индукции (метод рассуждения 
от частного к общему), ученик учится строить умоза-
ключение от знания об отдельных фактах к общему 
событию (явлению). Например, при изучении темы 
«Феодальная раздробленность на Руси» уместно ис-

пользовать мультимедийную презентацию «Любече-
ский съезд» («Библиотека электронных наглядных 
пособий по истории России для 6–9-х классов») [1]. 
Презентацию можно использовать двояко.

В первом случае учитель предлагает учащимся 
«выслушать» частные мнения великих князей по 
отношению к феодальной раздробленности. Получив 
представление о позиции русских князей по отноше-
нию к раздробленности на Руси, учащиеся рассужда-
ют, отчего князья пришли к решению: «Каждый да 
держит отчину свою». В данном случае, использовав 
индуктивный метод познания, ученики учатся стро-
ить умозаключение от знания об отдельных фактах 
к знанию, носящему более общий характер (рис. 3).

  

Рис. 1. Электронные образовательные ресурсы «1С». Образовательные комплексы

  

Рис. 2. Электронные образовательные ресурсы «1С».  
Мультимедийные экскурсии, виртуальные лаборатории, конструкторские среды

Рис. 3. Элементы мультимедийной презентации «Любеческий съезд» с комментариями учителя  
(образовательный комплекс «1С:Библиотека электронных наглядных пособий по истории России для 6–9-х классов»)
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Во втором случае учитель представляет решение 
съезда: «Каждый да держит отчину свою», учени-
ки же предполагают позиции великих князей по 
данному вопросу. Демонстрация мультимедийной 
презентации «Любеческий съезд» в данном случае 
идет поэтапно — от конца к началу. Так, использовав 
дедуктивный метод познания, школьник учится на 
основе общих положений выводить частное умоза-
ключение.

Но конечной основой и критерием правильности 
обобщающих выводов является практика. Общий 
вывод об историческом событии всегда содержит 
элемент неисследованного, неизвестного. По этой 
причине выводы индукции в процессе познания 
исторического прошлого тесно переплетаются с де-
дукцией. Активизируя образное представление, ис-
пользуя наглядные мультимедийные презентации, 
различные методы познания, мы активизируем весь 
процесс познания, делая его интересным.

Особое внимание хотелось бы обратить на интер-
активные карты, с помощью которых воссоздаются 
исторические события. Такие карты учат школьника 
не просто находить нужное место на карте, а видеть 
процесс в динамике от начала до конца. Например, 
использование анимированной карты «Монгольское 
нашествие на Русь» («Библиотека электронных 
наглядных пособий по истории России для 6–9-х 
классов») [1], позволяет сделать логические умоза-
ключения о причинах и следствиях данного события. 
От общего следствия — разорения русских земель — 
к частному — причинам, приведшим к данному 
результату (рис. 4).

Интерактивное пособие позволяет учителю вы-
строить урок по-разному в зависимости от конкрет-
ных целей и задач, варьировать показ соответственно 
этапам урока (от введения в тему — «вызова» до 
закрепления материала — рефлексии).

Школьник в процессе работы учится строить ги-
потезы, познавать закономерности, приобретает все-
общее знание из отдельных восприятий, прежде всего 
визуальных. Роль продуктов компании «1С» можно 
представить в следующей схеме (рис. 5), где они вы-
ступают в качестве наглядного первоисточника для 
активизации познавательной деятельности учащихся.

Еще Аристотель указывал, что «удивление 
порождает мышление» или, говоря современным 
языком, создает атмосферу творчества. Образы воз-
никают изнутри и сопоставляются с информацией 
извне, формируя знания ученика.

Интерактивные наглядные пособия, предлагае-
мые компанией «1С», помогают создать эмоциональ-
ную обстановку на уроке, способствуют формирова-
нию у учащихся ярких образных представлений об 
исследуемой исторической эпохе, усиливают интерес 
школьников к изучаемому материалу, повышают их 
познавательную активность.
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Рис. 4. Элементы мультимедийной презентации «Монгольское нашествие на Русь» с комментариями учителя 
(образовательный комплекс «1С:Библиотека электронных наглядных пособий по истории России для 6–9-х классов»)

Рис. 5. Механизм активизации познавательной деятельности учащихся с использованием мультимедийных объектов


