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Аннотация
В условиях цифровой трансформации российского образования особое значение приобретает поиск эффективных инстру-

ментов подготовки школьников к ЕГЭ по информатике, обеспечивающих интеграцию традиционных и инновационных форм 
обучения. В статье анализируются теоретические и методические основы мобильного обучения как актуального направления 
цифровой дидактики, а также практические аспекты использования мобильных приложений в образовательном процессе. Цели 
рассмотренного в статье исследования — обоснование и практическая реализация подходов к интеграции цифровых решений 
мобильного обучения в процесс подготовки школьников к ЕГЭ по информатике. Методология работы включает анализ теорети-
ческих и методических основ цифровой дидактики, сравнительное исследование существующих мобильных приложений и про-
граммных средств, а также проектирование и апробацию авторского образовательного приложения «МОРЕ. ЕГЭ. Информатика». 
Практическая значимость работы заключается в разработке классификации мобильных приложений по различным прикладным 
критериям (уровень интерактивности, тип контента, доступность, целевая направленность и др.), а также в создании отечествен-
ного цифрового инструмента, способного повысить качество и мотивацию подготовки школьников к ЕГЭ по информатике. Цен-
ность исследования определяется его ориентацией на педагогов и разработчиков образовательных ресурсов, заинтересованных 
в обновлении методики преподавания информатики. Новизна работы состоит в интеграции принципов персонализированного 
обучения, геймификации и мгновенной обратной связи в единое мобильное решение, обеспечивающее комплексную поддержку 
учащихся в процессе подготовки к экзамену.

Ключевые слова: цифровая трансформация школы, школьная информатика, среднее общее образование, ЕГЭ по инфор-
матике, мобильное обучение, образовательные мобильные приложения, атомизированные задания.
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Abstract
In the context of the digital transformation of Russian education, the search for effective tools for preparing schoolchildren for 

the Unified State Exam in informatics, integrating traditional and innovative learning methods, is of particular importance. The 
article analyzes the theoretical and methodological foundations of mobile learning as a relevant area of ​​digital didactics, as well as the 
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1. Введение

В условиях становления цифрового социума 
и фактически глобальной цифровизации образования 
у современных выпускников школ с каждым годом 
все более популярным становится ЕГЭ по информати-
ке. Статистические данные, приведенные в аналити-
ческих и методических материалах, размещенных на 
официальном сайте ФГБНУ «Федеральный институт 
педагогических измерений»1, показывают, что за 
последние пять лет количество участников этого эк-
замена увеличилось в полтора раза. Так, в 2020 году 
экзамен сдавали 83  тысячи человек (что состави-
ло 7 % от общего числа сдающих ЕГЭ), а в 2024 году 
количество участников превысило 122 тысячи (что 
составило уже 21 % от общего количества экзамену-
ющихся). Такой рост популярности обусловлен сразу 
несколькими условиями и факторами:

•	 Цифровизация общества, экономики и  всех 
сфер жизни. Современные школьники уже 
с самого детства понимают важность владения 
цифровыми технологиями для жизни и карье-
ры.

•	 Карьерные перспективы. Информация о вос-
требованности ИТ-специалистов, высоком уров-
не их заработных плат и широких карьерных 
возможностях регулярно транслируется СМИ 
и в сети Интернет, обсуждается на форумах, на-
учных и профориентационных мероприятиях.

•	 Экономические факторы. Если в некоторых 
сферах для выхода на стабильный уровень 
дохода требуется сначала завершить свое обу
чение, то в ИТ-сфере предоставлены широкие 
возможности для раннего старта карьеры. Ре-
ализовывать различные стартапы и фриланс-
проекты могут студенты и даже школьники, 
совмещая их с учебой.

•	 Интеграционные возможности. Информати-
ка развивает алгоритмическое и  логическое 
мышление, аналитические способности и кре-

1	 Аналитические и методические материалы. Методические 
рекомендации для учителей, подготовленные на основе 
анализа типичных ошибок участников ЕГЭ 2024  года. 
ФГБНУ «Федеральный институт педагогических изме-
рений». https://fipi.ru/ege/analiticheskie-i-metodicheskie-
materialy

ативный подход к решению задач — навыки, 
которые становятся базовыми в современном 
мире. Кроме того, информатика уже интегри-
рована во все научные и экономические сферы, 
и с ее помощью можно получать любые знания 
и профессиональные компетенции в абсолютно 
любой сфере деятельности человека — медици-
не, биологии, экономике и др.

Несмотря на большое количество и разнообразие 
возможностей и учебно-методических материалов, 
существующих сегодня для подготовки школьников 
к ЕГЭ как в рамках учебного и внеурочного образо-
вательного процесса в школе, так и в условиях до-
полнительного образования, бо�льшая часть усилий 
школьников при подготовке к  ЕГЭ вынужденно 
приходится на самостоятельное обучение. С учетом 
того, что выпускникам необходимо подготовиться 
к сдаче минимум трех экзаменов, имеем результат:

•	 Более 20 % участников экзамена не справля-
ются с заданиями повышенного уровня слож-
ности (№ 25–27) или даже не приступают к их 
выполнению.

•	 Средний балл, например в 2024 году, составил 
55,9, при том что минимальный балл ЕГЭ по 
информатике, определенный Министерством 
науки и  высшего образования Российской 
Федерации как необходимый для поступления 
в  подведомственные вузы, равен 40 (порог, 
который не преодолели более 14 % участников 
экзамена)2.

Таким образом, налицо актуализация методиче-
ской задачи учителей — поиск инструмента и образо-
вательных ресурсов, способных помочь школьникам 
минимизировать временны�е затраты для наиболее эф-
фективной подготовки к ЕГЭ по информатике, собрав 
все необходимые учебные материалы «в одном месте».

Одним из таких инструментов, на наш взгляд, 
наряду со специализированными образовательными 
сайтами и подготовкой в онлайн-школах, завоевав-
ших сегодня особую популярность, остаются мо-
бильные приложения — специально разработан-
ные средства обучения,      методический инструмент 
на основе использования возможностей мобильных 
телефонов, обеспечивающий обучение школьников 

2	 Там же.

practical aspects of using mobile apps in the educational process. The objectives of the study discussed in the article are to substantiate 
and practically implement approaches to integrating digital mobile learning solutions into preparing schoolchildren for the Unified 
State Exam in informatics. The research methodology includes an analysis of the theoretical and methodological principles of digital 
didactics, a comparative study of existing mobile apps and software, and the design and testing of the original educational application 
“MORE. USE. Informatics”. The practical significance of the study lies in the development of a classification of mobile apps based on 
various applied criteria (level of interactivity, content type, accessibility, target focus, etc.), as well as the creation of a domestic digital 
tool aimed at improving the quality and motivation of schoolchildren preparing for the Unified State Exam in informatics. The value 
of the research is determined by its focus on educators and educational resource developers interested in updating informatics teaching 
methods. The novelty of this work lies in its integration of personalized learning principles, gamification, and instant feedback into 
a unified mobile solution that provides comprehensive support to students during exam preparation.

Keywords: digital transformation of schools, school informatics, secondary general education, Unified State Exam in informatics, 
mobile learning, educational mobile apps, atomic tasks.

For citation:
Ryzhova  N.  I., Fedotenko  M. A., Viktorova  T. A., Pushkina  E. S. Integrating digital mobile learning solutions into prepar-

ing schoolchildren for the Unified State Exam in informatics. Informatics and Education. 2026;41(1):57–71. (In Russian.) DOI: 
10.32517/0234-0453-2026-41-1-57-71.



Ryzhova N.  I., Fedotenko M. A., Viktorova T. A., Pushkina E. S. Integrating digital mobile learning… 2026;41(1):57–71

ISSN 0234-0453 • INFORMATICS AND EDUCATION • 2026 • Volume 41 No 1

59

в  контексте реализации принципов мобильного 
обучения как элемента цифровой трансформации 
российского школьного образования.

2. Мобильные приложения как средства 
подготовки к ЕГЭ по информатике

В настоящее время можно с  уверенностью 
утверждать, например, базируясь на результа-
тах Н. В. Поздняковой, О. И. Колесниковой  [1], 
Е. В. Савченко  [2] о  дидактических возможностях 
мобильного обучения для школьников в историче-
ской ретроспективе и  на результатах О. А. Фарус, 
И. Н. Бургановой [3] об исследовании понятийно-ка-
тегориального поля термина «мобильное обучение» 
методом контент-анализа, что элементы мобильного 
обучения активно внедряются в  учебный процесс 
современной российской средней и высшей школы, 
переживающей цифровую трансформацию. Причем 
этот процесс наблюдается как в  рамках обучения 
практически всем школьным и вузовским учебным 
дисциплинам [4–6], так и при реализации проект-
ной деятельности и  дополнительного образования. 
В частности, подготовка к ЕГЭ по информатике с ис-
пользованием мобильных приложений становится 
все более востребованной благодаря сочетанию таких 
свойств, как интерактивность, доступность и персо-
нализация учебного процесса, что подтверждается 
результатами современных научно-методических 
исследований за последние 10 лет в области цифровой 
дидактики, использования ИТ-инноваций в учебном 
процессе, в том числе мобильных приложений как 
эффективного инструмента для обучения информа-
тике, для решения задач и для подготовки к ЕГЭ.

Так, например, в  контексте общих вопросов 
цифровой дидактики И. И. Раскиной и Н. А. Курга-
новой [7] предложены и охарактеризованы основные 
способы применения мобильных устройств на уроках 
математики и  информатики. В  этом  же контексте 
В. Ю. Белаш, К. А. Зуева, А. А. Салдаева [8], исследуя 
проблематику использования технологий мобильного 
обучения и  возможности конструктора мобильных 
приложений Adalo для создания программных про-
дуктов образовательного назначения, описывают 
особенности и  технологию процесса разработки 
мобильного приложения для проведения контроля 
усвоения знаний обучающихся в  форме тестирова-
ния. А. Г. Паралам, Л. Н. Акимова [9] в своей работе 
обращают внимание на то, что мобильные версии 
электронных учебных пособий повышают доступность 
образовательных материалов, обеспечивая учащимся 
возможность постоянного взаимодействия с контен-
том и индивидуального темпа обучения. Авторами 
также подчеркивается значимость интерфейсных 
решений и адаптивного дизайна, позволяющих инте-
грировать учебные модули в повседневную цифровую 
среду школьников. Исследование А. В. Савченко, 
А. С. Вараксиной, И. Д. Рудинского [10] раскрывает 
потенциал геймификации в  процессе подготовки 
к  экзаменам. Описывая мобильное приложение, 

включающее игровые элементы, систему достижений 
и динамическую обратную связь, авторы обосновыва-
ют тот факт, что игровые механики повышают моти-
вацию и формируют устойчивый интерес к решению 
задач по информатике, особенно в старших классах. 
В работах М. Ю. Новикова [11, 12] демонстрируется ре-
зультативность использования мобильных устройств 
как основы для построения индивидуализированных 
образовательных траекторий с целью эффективного 
сочетания теоретической подготовки и практической 
отработки навыков программирования у обучаемых. 
В. В. Рябкова в статье [13] подчеркивает универсаль-
ность мобильных устройств и приложений для обу
чения в целом и для развития языковых навыков, 
отмечая интерактивность и адаптивность к индивиду-
альным потребностям. Т. В. Немчинова, А. А. Тонхо-
ноева [14] рассматривают цифровые инструменты как 
неотъемлемую часть современной методики обучения 
информатике, акцентируя внимание на интеграции 
мобильного обучения и традиционных форм обучения.

В целом анализ проведенных за последние 10 лет 
исследований позволяет сделать вывод о  том, что 
мобильные приложения становятся значимым эле-
ментом цифровой образовательной экосистемы. Они 
наделяют современный образовательный процесс 
такими свойствами, как гибкость, интерактивность 
и  персонализация обучения, а  также формируют 
у  школьников навыки самостоятельной работы 
и  способствуют развитию цифровой грамотности, 
«мягких навыков» и, как следствие, информацион-
но-цифровой культуры.

Интеграция мобильных технологий в  процесс 
подготовки к ЕГЭ, в частности по информатике, рас-
сматривается современными исследователями как 
перспективное направление развития образования 
в  условиях цифровой трансформации российской 
школы. Во-первых, мобильные приложения обе-
спечивают постоянный доступ к учебным материа-
лам, что позволяет учащимся организовать гибкий 
режим занятий и эффективно использовать время, 
например, в пути. Во-вторых, встроенные системы 
адаптивного обучения анализируют результаты обу
чаемого как пользователя системы и формируют ин-
дивидуальные траектории подготовки, способствуя 
повышению результативности обучения и качества 
усвоения материала. Игровые механики и элемен-
ты геймификации, задействованные в мобильном 
приложении, как показывает практический опыт 
педагогов-исследователей, способствуют повы-
шению мотивации и  вовлеченности обучающихся 
как в учебный процесс, так и в процесс подготовки 
к ЕГЭ, в данном случае по информатике. Мобильные 
приложения способны становиться личным цифро-
вым тренажером и помощником ученика в процессе 
подготовки к ЕГЭ по информатике, ядром системы 
непрерывной практики и самодиагностики. Формат 
мобильного приложения идеально подходит для по-
стоянного повторения пройденного материала (систе-
ма сама предлагает повторить темы, которые ученик 
начинает забывать). В мобильном приложении мож-
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но точечно отрабатывать проблемные темы и решать 
десятки вариативных заданий в  соответствующем 
модуле. Также формат мобильного приложения 
позволяет «разбить» сложные задачи по програм-
мированию (задания №  24–27 ЕГЭ) на отдельные 
«атомарные» задания, с помощью которых можно 
отрабатывать каждый шаг решения отдельно. Такой 
способ помогает ученикам бороться с прокрастинаци-
ей, так как не вынуждает сразу «садиться на два часа 
подготовки»  — достаточно, даже находясь в  пути, 
решить три-четыре задачи, а  система достижений 
и поощрений будет мотивировать к регулярным за-
нятиям, что критически важно для успешной сдачи 
ЕГЭ по информатике. Таким образом, на наш взгляд, 
выстраивается мощная синергия разных форматов 
подготовки к ЕГЭ по информатике (табл. 1).

Таким образом, в условиях цифровых вызовов со-
временности и цифровой трансформации российской 
школы использование мобильных приложений при 
подготовке к ЕГЭ по информатике соответствует со-
временным тенденциям образования и образу жизни 
современного школьника, способствуя формированию 
устойчивых навыков самостоятельной работы, разви-
тию критического мышления и цифровой грамотности.

3. Обзор, сравнительный анализ 
и классификация существующих 
мобильных приложений для подготовки 
к ЕГЭ по информатике

В настоящее время в свободном доступе существу-
ет ряд мобильных приложений для подготовки к ЕГЭ 
по информатике, наиболее популярные из которых 
представлены в таблице 2.

Обратим внимание, что разработчиками ресурса 
«Решу ЕГЭ» на сегодняшний день представлено также 
и мобильное приложение. Однако оно не опубликовано 
в официальных магазинах, а присутствует только на 
нескольких частных форумах. Тем не менее, на наш 
взгляд, для проведения сравнительного анализа ука-
занных выше ресурсов нельзя не брать в расчет эту раз-
работку, которой пользуется абсолютное большинство 
заинтересованных тематикой ЕГЭ пользователей — 
учителей и школьников выпускных классов. Таким 

образом, остановимся на результатах сравнительного 
анализа мобильных приложений, обозначив достоин-
ства и недостатки каждого из них (см. табл. 2).

Опираясь на результаты сравнительного анализа 
существующих наиболее популярных мобильных 
приложений для подготовки школьников к ЕГЭ по 
информатике, актуальных в  условиях цифровой 
трансформации школы, предложим их классифи-
кацию (рис. 1 на с. 64). В данной классификации 
представлено сразу несколько оснований деления мо-
бильных приложений на категории и типы. Учет вы-
шеперечисленных критериев, на наш взгляд, может 
быть полезным при выборе мобильных приложений 
для личного и/или профессионального использова-
ния учителями в  контексте решения научно-мето-
дических задач, в том числе и исследовательских.

Таким образом, проведенный анализ показал, что 
на сегодняшний день в свободном доступе представ-
лено небольшое количество мобильных приложений 
для подготовки к  ЕГЭ по информатике; при этом 
каждое из них обладает не только достоинствами, 
но и недостатками.

Налицо актуальность проведения научно-методи-
ческих исследований с целью проектирования и соз-
дания новых качественных ресурсов для подготовки 
к ЕГЭ по информатике или развитие существующих 
с учетом вызовов цифровой действительности.

4. Авторская разработка: 
образовательное мобильное приложение 
«МОРЕ. ЕГЭ. Информатика»

В контексте направлений и  задач цифровой 
трансформации российской школы, обозначенных 
в  работах А. Ю. Уварова, С. М. Авдеевой, С. Д. Ка-
ракозова, Н. И. Рыжовой [15, 16], И. В. Роберт [17], 
Л. Л. Босовой  [18], Е. В. Фроловой, О. В. Рогач, 
Т. М. Рябовой [19], нами были не только исследованы 
вопросы развития и  проектирования информаци-
онно-образовательной среды [20], но и разработаны 
учебно-методические ресурсы для обучения инфор-
матике в  профильных и  предпрофессиональных 
классах  [21]. В  частности, М. А. Федотенко было 
разработано и впервые представлено в 2016 году об-

Таблица 1 / Table 1

Цели и достоинства различных форматов подготовки к ЕГЭ по информатике
Goals and dignities of various formats of preparation for the Unified State Exam in Informatics

№ 
п/п

Формат (компонент) 
подготовки к экзамену 

Основная цель Достоинства

1 Решение задач на уроке (на до-
ске) в классе / с репетитором

Формирование пони-
мания

Глубокое объяснение теории, живое общение, ответы 
на вопросы, разбор сложных кейсов

2 Решение задач в  мобильном 
приложении

Отработка и  автома-
тизация

Неограниченная практика, мгновенная обратная связь, 
персонализация, борьба с забыванием, мобильность

3 Решение задач на компьютере 
в  классе/решение пробных 
вариантов ЕГЭ

Адаптация и диагно-
стика

Привыкание к формату ЕГЭ на компьютере, тестирова-
ние на скорость, проверка итогового результата
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разовательное мобильное приложение «МОРЕ. ЕГЭ. 
Информатика» (рис. 2) [22].

Название «МОРЕ. ЕГЭ. Информатика», с одной 
стороны, содержит аббревиатуру «МОбильный РЕ-
петитор», отражая назначение и суть приложения, 
а с другой стороны, слово «МОРЕ» призвано помочь 
пользователю хотя бы немного снять напряжение, от-
влечь от предэкзаменационного стресса и напомнить, 
что после экзаменов наступит лето, время отдыха 
и новых возможностей.

Контент приложения был представлен пятью 
основными разделами:

•	 «Теория»  — материалы по основным темам 
ЕГЭ и  разным языкам программирования, 
входящим в его состав;

•	 «Примеры»  — разбор типовых заданий ЕГЭ 
с авторскими советами и подсказками;

•	 «Практика»  — экзаменационные задания, 
представленные в трех уровнях сложности;

•	 «Дополнительные материалы» — новости, до-
кументация и полезные ссылки;

•	 «Мои баллы»  — отслеживание прогресса 
пользователя с информацией о достижениях 
и поощрениях.

Кроме того, в приложении был реализован По-
мощник, обеспечивавший персонализацию обучения 
и гибкую настройку интерфейса.

После окончания разработки (2016 год) приложе-
ние было опубликовано в свободном доступе в магази-
не Google Play и успешно использовалось учениками 
и учителями общеобразовательных и частных школ г. 
Москвы, Московской области и других регионов РФ. 
Положительные результаты экспериментальной рабо-
ты со школьниками получены и описаны в рамках ма-
гистерской диссертации М. А. Федотенко (2018 год).

Однако за прошедшие годы развивалось содер-
жание как учебной дисциплины «Информатика», 
так и контент ЕГЭ. Не один раз менялись задания, 
структура экзамена, методические рекомендации, 
а  также тренды дизайна мобильных приложений, 
информационные и цифровые технологии в целом. 
Таким образом, для того чтобы в полной мере соот-
ветствовать современным цифровым вызовам и всем 
нововведениям, инновациям и актуальным потребно-
стям современных школьников, структура, контент 
и дизайн мобильного приложения не раз претерпе-
вали серьезные изменения. Так, в настоящее время 
при участии школьников и учителей информатики 

Рис. 1. Классификация мобильных приложений как средств обучения школьников для подготовки к ЕГЭ по информатике 
(визуализация представлена Н. И. Рыжовой)

Fig. 1. A comparative analysis of mobile applications for preparing for the Unified State Exam in informatics 
(visualization provided by N. I. Ryzhova)
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г.  Москвы апробируется обновленная версия мо-
бильного приложения «МОРЕ. ЕГЭ. Информатика» 
(2025  год, рис.  3). В  частности, Т. А. Викторова  — 
одна из авторов данной статьи и активно работающий 
учитель информатики (в том числе в  инженерном 
и ИТ-классах в ГБОУ «Школа № 1584», г. Москва), 
занимающаяся подготовкой школьников к ЕГЭ, обе-
спечивает обратную связь и сопровождает апробацию 
советами и рекомендациями. Обратную связь также 
предоставляет Е. C. Пушкина, начальник отдела ме-
тодической поддержки управления реализации обра-
зовательных сервисов Центра реализации цифровых 
образовательных сервисов ФГАНУ «Федеральный 
институт цифровой трансформации в  сфере обра-
зования» (г. Москва), одна из разработчиков феде-
ральных цифровых сервисов «Цифровой помощник 
ученика», «Цифровой помощник родителя», «Циф-
ровой помощник учителя»1 [21, 23]. Данные онлайн-

1	 Федеральные сервисы для учеников, учителей и родите-
лей «Цифровые помощники». Федеральный институт 

сервисы, как инновационные цифровые решения 
для российской школы, рекомендованы Министер-
ством просвещения РФ к широкому использованию 
во всех регионах России в условиях цифровизации 
образования. В  частности, сервис «Цифровой по-
мощник ученика»2 предоставляет широкий спектр 
возможностей для персонализированной подготов-
ки школьников к  ОГЭ и  ЕГЭ, является достойной 
некоммерческой альтернативой существующим 
мобильным приложениям (см. табл. 2).

На сегодняшний день интерфейс мобильного 
приложения «МОРЕ. ЕГЭ. Информатика», сохра-
нив преимущества предыдущих версий, дополнен 
новыми элементами, спроектированными в  ходе 
реализации актуализированного и  современного 
функционала (рис. 3).

цифровой трансформации в сфере образования. https://
assistants.edu.ru

2	 Помощник ученика. Федеральный институт цифровой 
трансформации в сфере образования. https://student.edu.ru

Рис. 2. Мобильное приложение «МОРЕ. ЕГЭ. Информатика» (первая версия, 2016 год, разработано М. А. Федотенко)

Fig. 2. Mobile app “MORE. USE. Informatics” (first version, 2016, developed by M. A. Fedotenko)

Рис. 3. Мобильное приложение «МОРЕ. ЕГЭ. Информатика» (последняя версия, 2025 год, разработана М. А. Федотенко)

Fig. 3. Mobile app “MORE. USE. Informatics” (latest version, 2025, developed by M. A. Fedotenko)
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5. Формирование обновленного контента 
мобильного приложения для подготовки 
к ЕГЭ по информатике:  
особенности подготовки заданий

В ходе педагогического проектирования обнов-
ленной версии мобильного приложения (см. рис. 3) 
нами был выявлен ряд особенностей, которые не-
обходимо учитывать при разработке заданий для 
формирования контента мобильного приложения 
для подготовки к ЕГЭ по информатике, а именно:

•	 Адаптация под мобильный формат: короткие 
микроуроки (основная теория с  ключевыми 
формулами и  примерами, а  также задания, 
которые можно решать за две-три минуты); 
минималистичный, но при этом максимально 
интерактивный интерфейс (с перетаскиванием 
элементов; возможность увеличения и  про-
крутки отдельных объектов; симуляция поша-
гового выполнения программ с возможностью 
передачи управления пользователю на любом 
шаге).

•	 Интерактивность как основа обучения 
и  мгновенная обратная связь. Контент дол-
жен быть живым и отзывчивым: симуляторы 
для работы с  роботом и  графами, быстрый 
и  интерактивный перевод между системами 
счисления, построитель таблиц истинности, 
перетаскивание элементов и блоков (для зада-
ний на соответствие и упорядочение); мгновен-
ная проверка ответа с доступным пояснением 
алгоритма решения.

•	 Геймификация и мотивация: система дости-
жений и наград, разноуровневые задания, ви-
зуализация прогресса выполнения по каждой 
теме, рейтинги и награды.

•	 Персонализация и адаптивное обучение: диа-
гностика знаний (алгоритм должен анализиро-
вать ошибки и предлагать для решения задачи 
именно тех тем, в  которых у  пользователя 
проблемы), выбор уровня сложности заданий.

•	 Особенности контента для ЕГЭ по инфор-
матике. Акцент на задания, которые удобно 
решать на мобильном устройстве:
-	 Теория игр (№  19, 20): стратегические за-

дачи, где нужно найти выигрышный ход. 
Требуют больше размышлений, а не вычис-
лений.

-	 Логические выражения и  алгебра логики 
(№ 2, 15): наглядный интерфейс для ввода 
выражений и  их мгновенной проверки на 
наборах данных.

-	 Системы счисления (№ 5, 14): короткие за-
дачи на перевод и вычисления. Умный каль-
кулятор для проверки пошагового решения.

-	 Исполнитель Робот, Чертежник (№  6): 
визуальная симуляция для демонстрации 
пошагового выполнения программы, что 
наглядно и незаменимо для понимания;

-	 Поиск путей в графах (№ 1, 4, 23): интер
активные графы, которые можно двигать 
пальцем, выделять цветом разные пути.

•	 Адаптация заданий по программированию 
из вариантов ЕГЭ (ключевая философия: «не 
пытаться заменить компьютер, а учить алго-
ритмическому мышлению»): фокус на анализ 
алгоритмов, а не на написание кода. Задачи на 
«поиск ошибки» в коде; задачи на «порядок 
строк», в которых нужно расположить строки 
в правильном порядке путем перетаскивания; 
задачи на «предсказание вывода», где нужно 
определить результат выполнения программы; 
использование псевдокода и блок-схем.

•	 Учет технических особенностей платфор-
мы: офлайн-доступ, синхронизация прогресса, 
внимание к производительности системы при 
работе с интерактивными симуляторами.

Остановимся на краткой характеристике струк-
туры мобильного приложения «МОРЕ. ЕГЭ. Инфор-
матика» в актуальной версии 2025 года (см. рис. 3).

•	 Главный экран. После авторизации в  при-
ложении пользователю доступны для работы 
следующие информационные блоки:
-	 Приветствие: индивидуальное приветствие 

с подбадривающим сообщением, напомина-
ние о текущих целях.

-	 Прогресс: виджет с информацией о текущем 
прогрессе — сколько процентов материала 
изучено, сколько заданий выполнено, сколь-
ко времени осталось до экзамена и др.

-	 Новости: раздел с актуальными новостями 
об изменениях в ЕГЭ и о выходе новых по-
лезных материалов.

-	 Рекомендации: подсказки, какие темы 
нужно изучить сегодня, какие задания вы-
полнить, какие тесты пройти и т. д.

•	 Раздел «Теория». Включает в  себя тео-
ретические материалы по основным темам 
и разделам (алгоритмы и структуры данных, 
операционные системы, программирование, 
базы данных, сетевые технологии). Каждая 
тема представлена в формате пошаговых объяс-
нений, с примерами и иллюстрациями. Также 
доступен глоссарий — интерактивный словарь 
ключевых терминов с  возможностью поиска 
и навигации. Кроме того, пользователь может 
выбрать способ группировки тем: по разделам 
курса информатики или по отношению к за-
даниям ЕГЭ (при выборе конкретного задания 
отображаются темы, которые нужно изучить, 
чтобы выполнить именно это задание).

•	 Раздел «Практика».  Содержит тесты 
и  практические задания (вопросы с  вариан-
тами ответов, задачи на программирование, 
задачи с  анализом кода и  поиском ошибок). 
После предоставления пользователем ответа 
каждое предложенное им решение сопрово-
ждается детальным разбором. Присутствуют 
интерактивные задачи, например, задачи на 
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создание алгоритмов или на написание кода, 
где можно выбирать шаги алгоритма или блоки 
кода. Задачи вышеупомянутых типов реализо-
ваны для всех 27 заданий ЕГЭ по информатике.

•	 Раздел «Экзамен». Тренировочные тесты 
в формате реального экзамена, включая оформ-
ление заданий, как в  КИМ, а  также таймер, 
реализующий ограничение по времени вы-
полнения заданий. После выполнения теста 
приложение выдает результат, показывает, 
где были допущены ошибки, отображает пра-
вильное решение.

•	 Раздел «Вопросы и  ответы». Часто за-
даваемые вопросы о  ЕГЭ по информатике 
с  ответами от преподавателей и  экспертов, 
выдержками из нормативной документации 
и др.

•	 Раздел «Статистика и мотивация». Со-
держит блоки «Прогресс по темам» (графики 
и диаграммы), «Награды и достижения» (на-
числение баллов и  бонусов за решение задач 
и  прохождение тестов и  т. д.), «Ежедневные 
напоминания и советы».

6. Примеры атомизированных заданий 
для подготовки к ЕГЭ по информатике 
и их реализация в мобильном приложении

Реализация образовательного процесса в  со-
временной московской школе в условиях цифровой 
трансформации осуществляется непосредственно 
с использованием онлайн-сервисов, разработанных 
в  рамках проекта «Московская электронная шко-
ла», который призван упрощать образовательный 
процесс для школьников. Один из ключевых прин-
ципов разработки образовательного контента для 
МЭШ — атомизация учебного материала, которую 
осуществляют учителя и педагоги при подготовке 
своих материалов1.

Атомизированный контент — это популяр-
ная сегодня и, скорее всего, хорошо забытая старая, 
а не инновационная, как сегодня принято считать, 
стратегия создания и распространения информации, 
в основе которой лежит принцип «микрообучения» 
для удобного восприятия информации малыми пор-
циями. Такой формат представления контента, на 
наш взгляд, идеально подходит именно для мобиль-
ного обучения  — одного из достижений развития 
практики электронного образования и онлайн-обу
чения, как отмечают, например, Г. А. Монахова, 
Д. Н. Монахов и Г. Б. Прончев [24], исследуя микро-
обучение как феномен цифровой трансформации 
образования.

Используя в учебном процессе атомизированный 
контент, следует помнить и о его минусах, которые 
кроются в том, что обучаемые, привыкнув получать 

1	 Инструкция по оформлению материалов для МЭШ: 
https://school.mos.ru/help/upload/file-documents/Реко-
мендации%20по%20оформлению%20материалов.pdf

информацию малыми порциями, могут: разучиться 
видеть проблематику целиком; потерять способность 
концентрировать свое внимание длительное время 
при решении сложной комплексной задачи; утратить 
навык работы с  большими и  сложными текстами. 
Избежать такого результата можно, комбинируя 
разнообразные форматы и методы обучения — как 
традиционные, так и инновационные, предоставля-
емые цифровой дидактикой. В частности, интерес-
ные педагогические решения можно найти в работе 
G. Gassler, T. Hug, C. Glahn I [25], где еще в 2004 году 
была предложена концепция «интегрированного 
микрообучения» (формат электронного обучения, 
основной особенностью которого является фрагмен-
тация учебного контента, геймификация и мульти-
медийность). В  книге «Оптимизация образования 
с  помощью микроуроков: стратегии вовлечения 
и адаптивного обучения», в частности, в статье Z. Lüy 
с  соавторами  [26], предложены инновационные 
технологии для развития творческого мышления 
на микроуроках. Также с примером практического 
опыта микрообучения можно познакомиться в работе 
W. K. Monib с соавторами [27], где рассматриваются 
факторы, влияющие на результаты микрообучения 
в контексте понимания глубины восприятия учащи-
мися учебного материала.

Таким образом, опираясь на существующие на-
учно-методические публикации по проблематике 
микрообучения [24, 28, 29], можно считать атоми-
зированный контент структурной основой микро-
обучения, при котором учебный материал делится на 
минимальные логически завершенные элементы (на-
пример, одно правило, одна формула, одно понятие). 
Благодаря атомизации контента микроурок может 
быть максимально сфокусирован на одной узкой 
цели, что предотвращает перегрузку школьников 
и повышает усвояемость информации. Именно этот 
аспект, на наш взгляд, может быть полезен и резуль-
тативно использован в процессе подготовки школь-
ников к ЕГЭ. Обучаясь через взаимодействие с атоми-
зированным контентом, школьники быстрее и легче 
осуществляют поиск ответа, так как фокусируют 
свое внимание сначала на «маленьких» конкретных 
подзадачах, а  затем выполняют их композицию, 
обобщение знаний по проблеме, усваивая материал 
глубже и минимизируя время на его изучение. Не-
обходимо помнить, что этот формат эффективен для 
решения узких и конкретных задач, но не заменяет 
полноценное обучение при освоении сложных тем.

Приведем блок некоторых атомизированных за-
даний для школьников, которые можно использовать 
при решении задач в  рамках подготовки к  ЕГЭ по 
информатике на примере задания № 4 (тема «Кодиро-
вание и декодирование информации. Условие Фано») 
для мобильного приложения (табл. 3).

Несомненно достоинство такого подхода при 
разработке заданий для мобильного приложения: 
постепенное усложнение заданий, мгновенная об-
ратная связь после каждого задания, визуальные 
элементы, бинарные блоки (drag-and-drop), микро-
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обучение (каждый атом учит конкретному навыку), 
адаптивность (если пользователь ошибся в атоме 4, 
приложение может предложить дополнительные 
задачи), приложение автоматически подсвечивает 
нарушения условия Фано, можно тестировать код на 
различных сообщениях, геймификация (начисление 
очков за выполнение заданий).

Таким образом, рассматриваемое мобильное 
приложение соответствует требованиям, предъяв-
ляемым к электронным образовательным ресурсам 
и образовательным мобильным приложениям [30], 

а  также восполняет ряд недостатков, выявленных 
у разработок-аналогов в ходе представленного выше 
сравнительного анализа:

•	 Уровень доступа: бесплатный.
•	 Большинство функций работают без необходи-

мости подключения к сети Интернет.
•	 Дружественный интерфейс, не перегруженный 

лишними деталями, соответствующий совре-
менным стандартам и тенденциям.

•	 Все необходимые для подготовки материалы 
находятся в одном месте: теоретические мате-

Таблица 3 / Table 3

Пример разбиения заданий ЕГЭ на атомы для представления в мобильном приложении
An example of atomic decomposition of Unified State Exam tasks for presentation in a mobile app

Задание Интерфейс Цель Степень атомизации

Атом 1. Базовое понимание условия Фано.
Что означает «удовлетворить условию Фано»?
Варианты ответа:
•  �Ни одно кодовое слово не должно быть началом 

другого
•  �Все кодовые слова должны быть одинаковой 

длины
•  �Код должен содержать только 0 и 1

Выбор одного 
варианта

Проверить базовое 
понимание теории 
по теме

5/5
(такое задание — один из 
самых маленьких шагов 
на пути к решению экза-
менационных задач)

Атом 2. Построение дерева кодов.
Определите кратчайшее кодовое слово для буквы 
Д, если для букв А, Б, В и Г используются кодовые 
слова 001, 010, 101, 11 соответственно.
Для решения задачи перетащите все буквы на 
бинарное дерево.

Drag-and-drop
(перетаскива-
ние элементов)

Визуализировать ус-
ловие Фано

4/5

Атом 3. Анализ длины кодовых слов.
Для декодирования сообщения использовались ко-
довые слова: А — 0, Б — 10, В — 110, Г — 111. Ка-
кова длина закодированного сообщения «БАГВ»? 

Ввод числа Научить вычислять 
длину закодирован-
ной последователь-
ности

3/5

Атом 4. Реальное задание ЕГЭ № 4 прошлых 
лет.
По каналу связи передаются сообщения, содержа-
щие только четыре буквы: А, Б, В, Г; для передачи 
используется двоичный код, удовлетворяющий 
условию Фано. Для букв Б, В, Г используются 
такие кодовые слова: Б  — 101; В  — 110; Г  — 0.
Укажите кратчайшее кодовое слово для буквы 
А, при котором код будет допускать однозначное 
декодирование. Если таких кодов несколько, 
укажите код с наибольшим числовым значением.

Ввод бинарной 
последователь-
ности

Сформировать уме-
ние решать задачи по 
теме «Условие Фано»

2/5
(такое задание соответ-
ствует формату ЕГЭ, но 
в новых версиях условия 
задач усложнены отно-
сительно этого)

Атом 5. Реальное задание ЕГЭ № 4.
По каналу связи передаются сообщения, содер-
жащие только шесть букв: А, Г, Ж, Е, С, Т. Для 
передачи используется двоичный код, удовлетво-
ряющий условию Фано. Кодовые слова для некото-
рых букв известны: Г  — 100, С  — 101. Какое наи-
меньшее количество двоичных знаков потребуется 
для кодирования слова «АТТЕСТАТ»?

Ввод бинарной 
последователь-
ности

Сформировать уме-
ние решать задачи 
в  формате ЕГЭ по 
теме «Условие Фано»

1/5
(это и есть задание, к ре-
шению которого нужно 
прийти в результате про-
хождения всех атомов)
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риалы, тесты, практические задания, норма-
тивная и сопроводительная документация.

•	 Постоянная актуализация контента.
•	 Отсутствие рекламы.
•	 Персональные данные пользователей не за-

прашиваются. При регистрации приложение 
запрашивает только никнейм (придуманное 
имя пользователя) и пароль, т. е. все то, что 
нужно для сохранения прогресса конкретного 
пользователя.

7. Заключение

В современных условиях технология мобильного 
обучения рассматривается как мощный стратегиче-
ский элемент, занимающий свою уникальную нишу 
в педагогической практике и усиливающий дидак-
тический потенциал традиционных средств и форм 
обучения. Мобильное обучение помогает установить 
тесную взаимосвязь между теоретическими и прак-
тическими занятиями в классе и государственной 
итоговой аттестацией в формате ЕГЭ по информати-
ке. Оно не заменяет работу с учителем или работу на 
стационарном компьютере, но с его помощью можно 
отработать навыки решения задач и  выполнения 
упражнений у школьника до автоматизма, с предо-
ставлением мгновенной обратной связи в активном 
режиме 24/7. Задания в  мобильном приложении 
для подготовки к  ЕГЭ по информатике  — это ин-
терактивный образовательный модуль, который 
ведет пользователя от незнания к пониманию, ис-
пользуя все преимущества мобильной платформы. 
Обучение при помощи мобильного приложения 
трансформирует сам процесс познания, делая его 
более гибким, персонифицированным и практико-
ориентированным.
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