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Можно сделать вывод, что термин «Веб 2.0» 
означает проекты и  сервисы, непосредственно 
формируемые и совершенствуемые самими поль-
зователями, например блоги, вики, социальные 
сети и т. д.

На современном этапе развития системы образо-
вания с использованием технологий Веб 2.0 новый 
контент создается миллионами пользователей. При 
этом взаимодействие между ними происходит не 
в форме прямого обмена информацией, а в форме 
совместного создания сетевого образовательного 
ресурса. Создание таких ресурсов не только позволя-
ет решать новые образовательные задачи, но и при-
водит к изменению мировоззрения обучающегося, 
давая ему возможность видеть мир с новой точки 
зрения [3, 7].

Сегодня ведущие WWW- консорциумы, веб- экс-
перты разрабатывают Веб 3.0 — современную альтер-
нативу технологии Веб 2.0, являющуюся следствием 
качественных изменений во Всемирной паутине. 
Идея технологии Веб 3.0 заключается в  том, 
что пользователь, который раньше самостоя-
тельно формировал контент, отныне создает 
контент коллективно, и создателями контента 
помимо рядовых пользователей являются экспер-
ты в данных направлениях деятельности, при 
этом статус участника контента может быть 
трансформирован на экспертный, как может 
быть трансформирована и  форма взаимодей-
ствия создателя контента и портала.

Веб 3.0 — это принципиально новый подход к об-
работке информации, представленной во Всемирной 
паутине, это размещение контента людьми и  про-

Востребованность World Wide Web («Всемирной 
паутины») стала неплохим стимулом для самосо-
вершенствования веб- ориентированных концепций 
и технологий в образовании, повышающих потен-
циал участников образовательного процесса. Повсе-
местное использование этих технологий — одна из 
причин изменений технологий самой WWW, причем 
изменений, эффективных настолько, что можно гово-
рить об новых версиях Веб. Рассмотрим особенности 
веб- технологий, проведя сравнительный анализ су-
ществующих версий — Веб 1.0, 2.0, 3.0, 4.0.

Говоря о Веб 1.0, многие исследователи опреде-
ляют его как «тот Веб, который был до Веб 2.0». 
Австралийский исследователь Терри Флю отличие 
между сервисами Веб 1.0 и Веб 2.0 описывает следу-
ющим образом: «Развитие от персональных страниц 
до блогов и блог- агрегаторов, от простой публикации 
материалов — до участия и обсуждения, от контента 
сайта как результата больших инвестиций — к инте-
рактивному процессу накопления информации и от 
систем управления контентом — до систем, осно-
ванных на ссылочных тегах» [10]. Т. Флю полагает, 
что как раз эти факторы сформировали важнейшие 
изменения в тенденциях, которые привели к началу 
всеобщего увлечения Веб 2.0.

Один из главных идеологов Веб 2.0 Тим О’Райли 
дает следующее его определение: «Методика проекти-
рования систем, которые путем учета сетевых взаи-
модействий становятся тем лучше, чем больше людей 
ими пользуются» [12]. По мнению О’Райли, главной 
особенностью Веб 2.0 является принцип привлечения 
пользователей к наполнению и неоднократной вывер-
ке выкладываемого информационного материала.
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граммами (machines) в  интеракции друг с  другом 
с целью дополнения работы друг друга. Типичный 
пример сервиса Веб 3.0 — YouTube. По мнению ис-
следователя и разработчика сетевых сервисов, в том 
числе социальных сетей, руководителя Лаборатории 
информатики LIP6 Марсело Диаса де Аморима, Веб 
3.0 предполагает «создание надежного, гибкого, опти-
мизируемого и при этом дружественного по отноше-
нию к пользователям набора технологий и стандартов, 
которые позволили бы любому пользователю, где бы 
он ни находился, идентифицировать любое находя-
щееся поблизости от него устройство и создать сеть 
с ним. Это станет возможным даже в отсутствие у него 
каких бы то ни было технических знаний» [8].

Обращение к современным подходам и техноло-
гиям, опирающимся на сервисы Веб 2.0 и 3.0, по-
зволяет оптимизировать учебный процесс. На первом 
этапе можно создавать небольшие по размеру учебные 
проекты (модули), на создание которых достаточно 
от одной до пяти минут. За это время обучающимися 
должен быть предоставлен учителю хорошо спроек-
тированный учебный контент, направленный на осве-
щение одной концепции или решение одной задачи, 
проиллюстрированный конкретными примерами. Из 
совокупности таких модулей можно создавать пол-
ную рабочую учебную программу, а ее автономные 
компоненты должны быть в свободном доступе, чтобы 
обучающиеся в любое время могли самостоятельно 
обратиться к нужному контенту и из небольших мо-
дулей сформировать под руководством учителя инди-
видуальный образовательный маршрут, отвечающий 
современным образовательным задачам.

Использование блогов позволяет обучающимся 
общаться на самые разные темы (обсуждение кон-
трольных работ, совместное выполнение домашних 
заданий и т. д.), а также содействует их различным 
инициативам. Многие преподаватели используют 
блоги для дополнительного обсуждения отдельных 
вопросов и заданий изучаемого курса, которое сти-
мулирует обучающегося на самостоятельный анализ 
полученной учебной информации. В  таких блогах 
преподаватели также дают ссылки на дополнитель-
ные учебные материалы, литературу и ресурсы по 
изучаемой теме [5, 6].

Страницы вики- вики, где информация пополняет-
ся несколькими пользователями независимо друг от 
друга, могут быть использованы в качестве средства 
накопления знаний по конкретной учебной теме.

Блоги, вики и т. п. создают информационно-  об-
разовательную среду обучающегося, причем эта среда 
создается с точки зрения интересов самого обучаю-
щегося. Кроме того, эти инструменты позволяют 
учащемуся сформировать индивидуальное портфо-
лио достижений в учебной и научной деятельности, 
представляя эти достижения в электронном виде во 
Всемирной паутине для коллективного обсуждения 
сообществом одноклассников и учителей.

В общеобразовательной школе среда, созданная 
на основе использования технологий Веб 1.0, 2.0, 3.0, 
не заменит базовый учебный процесс, однако, без со-
мнения, может стать существенным его дополнением. 
Необходимо отметить, что технологии Веб 2.0 предо-
ставляют возможности не только для приобретения, 
но и  для организации образовательного контента, 

в том числе с помощью самих учащихся, и во многом 
помогают перемещать центр контроля за образова-
тельной траекторией обучающегося от учителя к уче-
нику. Для большинства современных школьников 
сознательное включение в образовательный процесс 
сервисов Веб потребует определенных усилий по са-
моорганизации. То же относится и к учителям, так 
как для многих из них работа с технологиями Веб 
может оказаться нелегкой задачей, а следовательно, 
они обязаны будут приспосабливаться к ситуации, 
когда инициатива в организации образовательного 
процесса переходит к самим ученикам [4].

Благодаря доступности, открытости, интерактив-
ности и коллективизму социальные сервисы Веб 2.0 
и Веб 3.0 становятся естественной информационно- 

образовательной средой, и  эффективность их при-
менения в образовательных целях не ставится под 
сомнение исследователями.

Один из примеров образовательного проекта на 
основе технологии Веб 3.0 — технология Образова-
ние 3.0, которая способствует тому, чтобы переступить 
границы традиционной системы образования и сделать 
процесс обучения личностно- направленным, индиви-
дуально- ориентированным. Этому способствует и по-
явление технологий облачных вычислений, а также 
значительное повышение возможностей хранения дан-
ных и усовершенствование способов их обработки.

По мнению исследователей современного цифро-
вого мира Д. Кица, Дж. Ф. Шмидта, Образование 3.0 
характеризуется «богатыми кросс- организационны-
ми, межкультурными образовательными возможно-
стями, в рамках которых ключевую роль в качестве 
создателей артефактов знаний, являющихся общими, 
играют сами учащиеся и где большую роль играют 
социальные сети и социальные выгоды за пределами 
непосредственной сферы деятельности» [11].

Д. Киц и Дж. Ф. Шмидт полагают, что особое зна-
чение имеют несколько аспектов Образования 3.0:

1.	Усиливается роль самостоятельного выбора 
обучающимися образовательного маршрута.

2.	Одной из существенных составляющих Обра-
зования 3.0 становится «мобильность техно-
логий». Здесь может потребоваться повсемест-
ный доступ к информационным образователь-
ным инструментам, технологиям, ресурсам, 
в том числе доступ к экспертному сообществу 
(оценщикам проектов, экспертным группам, 
отдельным экспертам — носителям узкопро-
фессиональных умений, знаний и навыков). 
С  усовершенствованием и расширением тех-
нологий мобильной телефонии (планшетов, 
смартфонов и пр.), а также увеличением зоны 
прямого доступа к Интернету на основе беспро-
водного и спутникового Интернета понемногу 
создается ситуация, когда обучающийся, кото-
рый хочет получить знания, может это сделать 
почти из любой точки страны и мира.

3.	Еще одним аспектом Образования 3.0 является 
возможность совместного обучения в группе, 
при этом состав группы может быть любым.

Однако в то время как Образование 3.0 является 
многообещающим для системы отечественного об-
разования в целом, оно создает трудно выполнимые 
задачи для российских учебных заведений. Исполь-
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зование новых разработок на основе технологий Веб 
в отечественной системе образования приводит к по-
явлению современных образовательных учреждений 
и организаций, которые со временем будут серьезно 
соперничать с  сегодняшними образовательными 
учреждениями в  сфере оказания образовательных 
услуг.

На современном этапе развития общества и го-
сударства в системе образования выделяются такие 
глобальные проблемы, как научно- техническая 
революция, демографические сдвиги, глобализация 
[13]. И в этой связи все исследователи соглашаются 
с  тем, что необходимый ответ этим проблемам — 
системная трансформация, а не только улучшение 
образовательных учреждений. Создание инновацион-
ной экосистемы для системы образования приведет 
к модернизации системы образования, которая ха-
рактеризуется более эффективной передачей знаний 
от педагогов к обучающимся.

В условиях внедрения Образования 2.0, 3.0 
функции учителя трансформируются. Традиционно 
функции учителя неизменно заключались в  де-
монстрации и моделировании учебного материала, 
однако в  условиях использования технологий Веб 
основной функцией учителя стало активное ис-
пользование электронных образовательных ресур-
сов в  учебном процессе. В  эпоху информатизации 
системы образования контент свободно доступен 
учащимся, и  соответственно, очень важно прийти 
на помощь обучающемуся в процессе самообучения, 
научить тому, как обучаться [9].

Образование 3.0 носит все контуры технологии, 
которая создается на основе использования средств 
ИКТ и связи, активного использования современных 
образовательных программных продуктов, а также 
методов и приемов образовательной деятельности.

А. М. Кондаков выделяет следующие характери-
стики Образования 1.0, 2.0, 3.0 [1]:

Характе-
ристики

Образова-
ние 1.0

Образова-
ние 2.0

Образова-
ние 3.0

Школы 
расположе-
ны…

в образо-
вательном 
учреждении

в образо-
вательном 
учреждении 
или в сети 
Интернет

в эпоху 
появления 
мобильных 
устройств 
(планшетов, 
смартфо-
нов) — 
где угодно

Оборудова-
ние и про-
граммное 
обеспече-
ние в шко-
лах…

приобре-
таются за 
огромные 
средства 
и не исполь-
зуются

открыты 
и доступны 
по более 
низкой 
цене

доступны 
по низкой 
цене и ис-
пользуются 
повсеместно

Мобильные 
устрой-
ства…

отобраны 
у дверей 
класса

приняты 
с некоторы-
ми усло-
виями

активно ис-
пользуются 
для индиви-
дуализации 
образователь-
ного про-
цесса и роста 
мотивации 
к обучению

Еще один пример образовательного проекта на 
основе технологии Веб 3.0 — так называемая Школа 
Веб 3.0 [2]. Цель создания Школы Веб 3.0 — тео-
ретическая разработка и практическая реализация 
новой модели образования, в том числе:

•	 обеспечение высокого уровня качества образо-
вания, как на основе успешности сдачи ЕГЭ, 
так и на основе высокого уровня результатов 
учащихся в тестах международных исследова-
ний, востребованности выпускников ведущими 
вузами РФ, рынком труда;

•	 формирование образовательного сообщества 
школы (реального или виртуального), вклю-
чающего участников проекта (учителей, роди-
телей, учащихся) и  систему коммуникации, 
сочетающую виртуальные и реальные формы 
взаимодействия;

•	 создание, поддержка и развитие сервера обу-
чения школы, содержащего интерактивный 
учебный контент, систему ссылок на образо-
вательные ресурсы и активности сети, сервисы 
и  инструменты для образовательной работы 
в  сети, сеть площадок для онлайн- образова-
ния;

•	 работа экспертной площадки, обеспечивающей 
разработку и развитие концепции школы, ее 
методологическую рефлексию;

•	 разработка механизмов, обеспечивающих непо-
средственное участие родителей в реализации 
образовательного процесса.

Основные акценты образования в модели «Школа 
Веб 3.0» сделаны на:

•	 информатизации (развитие модели 1:1, элек-
тронные журналы, электронные дневники, 
электронные учебники, развитие дистанцион-
ных технологий, онлайн- трансляции);

•	 сетевом подходе (участие в развитии образо-
вательного сегмента Интернета, сетевых форм 
взаимодействия и сетевых сообществ);

•	 компетентностной парадигме (вариатив-
ность и  дифференцированность содержания 
образования, его специализация и профили-
зация);

•	 проектности образования (использование 
проектно-  исследовательских и  игровых тех-
нологий);

•	 решении воспитательных задач как ключе-
вых задач школы;

•	 развитии компетенций всех участников об-
разовательного процесса.

Веб 4.0 определяется исследователями как 
высококачественный интернет-  контент и сервисы, 
которые создаются обычными пользователями на 
технологической платформе Веб 3.0. В  Веб 4.0 
создание контента, служб и сервиса для общения, 
работы, обучения, отдыха становится настолько 
доступным, что каждый пользователь Интернета 
в состоянии создавать собственные сервисы, где он 
будет реализовываться индивидуально или вместе 
со своим социумом. Современное состояние Веб 
можно охарактеризовать как Веб 3.5, т.  е. когда 
Веб 3.0 уже обладает возможностями Веб 4.0, 
но Веб 4.0 еще не в  состоянии функционировать 
полноценно.
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ПЕДАГОГИЧЕСКИЙ ОПЫТ

На основе проведенного анализа современных 
образовательных тенденций и ключевых технологий 
Веб можно заключить, что представляется не только 
целесообразным, но и неизбежным внедрение в обра-
зовательный процесс общеобразовательной школы тех-
нологий Веб для роста мотивации обучающихся и до-
стижения современных образовательных результатов 
и, соответственно, повышения качества образования.
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Н О В О С Т И

«То, с  чем человек сталкивается сейчас, что сопро-
вождает его жизнь и  как это устроено с  точки зрения 
информатики, а именно: банки и банкоматы, центры “Мои 
документы”, работа и  регулирование транспорта, вирту-
альные кошельки, роботы и симуляторы в медицине и на 
производстве, мобильные устройства — вот что действи-
тельно вызывает неподдельный интерес учащихся», — со-
общил доцент кафедры информатики и информационных 
технологий образования МИОО Вячеслав Лещинер.

На курсах МИОО вместе с программными средствами 
и  дополнительным оборудованием также используются 
очки виртуальной реальности и специальные конструк-
торы. Они дают возможность видеть и  конструировать 
объекты виртуальной или дополненной реальности 
самостоятельно. Такой подход позволяет значительным 
образом повысить образовательный эффект современ-
ного урока информатики.

Школьников Москвы на уроках информатики научат 
программированию роботов, мобильных и  других со-
временных высокотехнологичных устройств, сообщает 
пресс- служба Департамента образования столицы.

«Как создавать программное обеспечение для бан-
коматов, мобильных телефонов, роботов и  других со-
временных устройств, учащимся расскажут и  покажут 
учителя, которые пройдут программу профессиональной 
переподготовки в Московском институте открытого об-
разования», — говорится в  сообщении.

В рамках обучения учителя осваивают такие мо-
дули, как «Программирование мобильных устройств», 
«Трехмерное моделирование», «Технологии трехмерной 
визуализации», «Основы компьютерной навигации», 
«Конструирование и  программирование роботов», 
«Маршрутизация и  компьютерные сети», «Клиент- сер-
верные технологии».

Школьников Москвы научат программированию мобильников

(По материалам федерального портала «Российское образование»)


